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PEXESO ramdtky

Klasické pexeso
(V této verzi pexesa nehleddte stejné obrdzky, ale hleddte obrdzek pamdtky
a k ni odpovidajici ndzev. Jako pomocné voditko je stejnd barva v rohu karet.)

Karticky otocte obrazkem dol{i na stll a dobre promichejte. Poté je rozlozte do mfizky
6 % 4. Zactina nejmladsi hrac, dale hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Hrd¢, ktery je na fadé, otoci libovolné dvé karticky. Patfi-li karticky k sobé, hrac si je
vezme a pokracuje ve hie tak dlouho, dokud neodkryje dvé karti¢ky, co k sobé nepatfi.
Pokud se tak stane, otoci tyto karticky na stejném misté zpét obrazkem dolt a hraje
dalsi hrac. Aby si kazdy mohl obrazky a jejich polohu dobie zapamatovat, nechte
otocené karticky vzdy chvili odkryté. Po odkryti posledni dvojice hra kondi. Vitézi ten,
kdo ziskal vétsi pocet dvojic.

Dalsivarianty her/prace s kartami:

Odkryté hleddni dvojic

Polozte karticky obrazky nahoru do dvou sloupcti pod sebe. V jednom sloupci obrazky
pamatek, v druhém jejich nazvy. Ukolem hrace je vybrat vzdy z kazdého sloupce kartu
pamatky a k ni patfici nazev.

Pozndvdni pamdtek a komunikace o nich
Rozlozte karticky s obrazky pamatek na stul. Karticky s nazvy dejte vedle licem dolt

na hromadku. Poté rodic¢/ucitel/pecujici otoci vrchni kartu s ndzvem a miize pokladat
rlizné pomocné otazky.

Na které karticce je tato pamatka?
Na kterém kontinenté tato pamatka stoji?

Jakd barva je v rohu karticek, co k sobé patfi?

Jakou feci se mluvi v zemi, kde se pamatka nachazi? :
Jaké zemé sousedi se zemi, kde se pamatka nachazi?
Znate jesté néjaké dalsi zajimavé pamatky?

(pozndmbka: Karticky se mohou prohodit, a naopak k obrdzkiim hleddte sprdvné ndzvy.)

Hra miiZe slouZit k tréninku paméti, éi rozsireni kulturnich a zemépisnych znalosti
u malych déti, ale i seniorii se zhorsenou kognitivni ¢innosti mozku.
Hrdt miiZete doma, ve skolce, tak i v domovech pro seniory.
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PEXESO Pamiatky

Klasické pexeso
(V tejto verzii pexesa nehladdte rovnaké obrdzky, ale hladdte obrdzok pamiatky
a k nej zodpovedajtci ndzov. Ako pomécka je v rohu kariet rovnakd farba.)

Karticky otocte obrazkom dole na stdél a dobre premiesajte. Potom ich rozlozte do
mriezky 6 x 4. Zacina najmladsi hra¢, dalej hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Hré¢, ktory je na rade, otoci lubovolné dve karti¢ky. Ak patria karticky k sebe, hrac si ich
vezme a pokracuje v hre tak dlho, kym neodkryje dve karticky, ktoré k sebe nepatria.
Pokial sa tak stane, otoci tieto karticky na rovnakom mieste spat obrazkom nadol

a pokracuje dalsi hrac. Aby si kazdy mohol obrazky a ich polohu dobre zapamatat,
nechajte otocené karticky vzdy chvilu odkryté. Po odkryti poslednej dvojice hra kondi.
Vitazi ten, kto ziskal vacsi pocet dvojic.

Dalsie varianty hier/prdca s kartami:

Odkryté hladanie dvojic

Polozte karti¢ky obrézkami nahor do dvoch stipcov pod seba. V jednom §tfpci obrazky
pamiatok, v druhom ich nazvy. Ulohou hraca je vybrat vzdy z kazdého stipca kartu
pamiatky a k nej patriaci nazov.

Pozndvanie pamiatok a komunikdcia o nich
Rozlozte karticky s obrazkami pamiatok na stol. Karticky s ndzvami dajte vedla licom dole
na képku. Potom rodi¢/ucitel/opatrovatel otoci vrchnu kartu s ndzvom a méze pokladat

ro6zne pomocné otazky.

Na ktorej karticke je tato pamiatka?
Na ktorom kontinente tato pamiatka stoji?

Aka farba je v rohu karticiek, ktoré k sebe patria?

Akou re¢ou sa hovori v krajine, kde sa pamiatka nachadza? =
Aké krajiny susedia so zemou, kde sa pamiatka nachadza?
Poznate este nejaké dalsie zaujimavé pamiatky?

(pozndmbka: Karticky sa mézu prehodit, a naopak k obrdzkom hladdte sprdvne ndzvy.)

Hra méze slizit na tréning pamditi, ¢i rozsirenie kultirnych a zemepisnych znalosti
umalych deti, ale aj seniorov so zhorsenou kognitivnou ¢innostou mozgu.
Hrat moZete doma, v skolke, ako aj v domovoch pre seniorov.
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