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a PRAVIDLA

HRA OBSAHUJE
1herni plén, 42 hracich karet, 84 Zeton( (21 zelenych,
271 modrych, 21 éervenych, 21 Zlutych)

CiL HRY
Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni sestavi SEQUENCI
ze 4 zetond své barvy.

Sequence je nepferusend fada 4 zetond stejné barvy
poskladana horizontalné, vertikalné nebo Uhlopricné
na hernim planu.

PRIPRAVA HRY

RozloZte herni plan doprostfed stolu. Kazdy hrac si vybere
svou barvu, vezme si prislusné Zetony a poloZi si je pred
sebe. Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte 3 licem
dolli. Hraci si vezmou karty do ruky amohou se na né
podivat. Zbytek karet tvoff DOBIRACI BALICEK. Polozte
ho licem dol(i na stdil tak, aby na néj vsichni dosahli.

PRAVIDLA HRY

Zacina hrac nalevo od rozdavajiciho. Hraci drzi karty tak,
aby je ostatni nevidéli a stridaji se ve sméru hodinovych
rucicek. Hrac, ktery je na tahu, vybere kartu ze své ruky
avyloZi ji na sviij odkladaci balicek (kazdy hrac by si mél
pfed sebou vytvofit odklddac balicek tak, aby na néj
vidéli vsichni hraci). Poté vezme Zeton své barvy a poloZi
ho na volné policko, odpovidajici karté, kterou vylozil. Pak
sihrac dobere kartu z balicku a tim ukonci svij tah.

Pamatuijte si: VZdy byste méli mit v ruce 3 karty na konci
svého tahu.

KaZda karta je na ploSe herniho planu zobrazena dvakrat.
Hrac si mze vybrat kterékoli z téchto policek, pokud uz
neni obsazeno jinym Zetonem. KdyZ v ruce drzite kartu,
jejiz obé policka na hernim planu jsou obsazend, odhodte
ji, doberte si z balicku jinou a pak pokracujte ve svém
tahu. Jakmile byl Zeton zahran, nemize jej soupef
odstranit, s vyjimkou pouZiti KARTY STAROSTY
HUMDINGERA.

Poznamka: Na hernim planu nejsou zadna policka
STAROSTKY GOODWAYOVE nebo STAROSTY
HUMDINGERA.

STAROSTKA GOODWAYOVA

V bali¢ku karet jsou 2 karty
starostky Goodwayové.
Chcete-li zahrat kartu starostky
Goodwayove, polozte ji na svlij
odkladaci bali¢ek a umistéte
jeden ze svych zeton(i na
JAKEKOLI voIné policko na hernim
planu. Tim ukonéite sv(ij tah.

V bali¢ku karet jsou 2 karty
starosty Humdingera.
Chcete-li zahrat kartu starosty
Humdingera, poloZte ji na sv{ij
odkladaci bali¢ek a odstrante
kterykoli ze soupefovych
Zetond z herniho planu. Tim
ukongite sv{ij tah. Ve stejném
tahu nemdzete zaroven
odstranit soupefiv Zeton

a umistit jeden ze svych Zeton(
na toto uvolnéné policko.

Poliéko Zolika: Ve ctyfech rozich herniho planu jsou
politka se &tity, ktera pini funkci Zolika. Kazdy hrag mize
toto policko pocitat jako své, bez potfeby umisténi Zetonu
své barvy. KdyZ pouzijete rohové politko Zolika, staci vam
pouze 3 Zetony pro sestaveni Sequence. Vice hract mize
pouZit stejné rohové policko pro svou Sequenci. Zadné
Zetony se na toto policko neumistuji.

Pokud byl vy&erpan dobiraci balicek, zamichejte vsechny
karty z odkladacich balicki najednou a vytvorte novy
dobiraci balicek.

KONEC HRY

Hra pokracuje ve sméru hodinovych ru¢i¢ek, dokud jeden
hrac nesestavi Sequenci ze 4 Zeton( své barvy. Timto
vyhrava hru. Tlapkoznil

&n PRAVIDLA

HRA OBSAHUJE
1 hraci plan, 42 hracich kariet, 84 Zeténov (21 zelenych,
21 modrych, 21 Eervenych, 21 Zltych)

CIEL HRY
Vitazom sa stava hréac, ktory ako prvy zostavi
SEQUENCIU zo 4 Zetonov svojej farby.

Sequencia je nepreruseny rad 4 Zetonov rovnakej farby
poskladany horizontélne, vertikalne alebo uhloprie¢ne
na hracom plane.

PRIPRAVA HRY

Rozlozte hraci plan doprostred stola. Kazdy hrac si
vyberie svoju farbu, vezme si prislusné Zetony a polozi si
ich pred seba. ZamieSajte karty a kazdému hracovi
rozdajte 3 licom nadol. Hragi sivezmi karty doruky
amozu sa na nich pozriet. ZvySok kariet tvori DOBERACI
BALICEK. PoloZte ho licom dole na stol tak, aby nan
vietci dosiahli.

PRAVIDLA HRY

Zacina hrac nalavo od rozdavajiceho. Hraci drzia karty
tak, aby ich ostatni nevideli a striedaju sa v smere
hodinovych rugiciek. Hrac, ktory je na tahu, vyberie
kartu zo svojej ruky a vylozi ju na svoj odkladaci balicek
(kazdy hréac by si mal pred sebou vytvorit odkladaci
balicek tak, aby naf videli vSetci hraci). Potom vezme
7eton svojej farby a poloZi ho na volné policko,
zodpovedajuce karte, ktord vylozil. Potom si hra¢
doberie kartu z bali¢ka a tym ukonéi svoj tah.

Pamatajte si: Na konci svojho tahu by ste vZdy mali mat
vruke 3 karty.

KaZzda karta je na ploche hracieho planu zobrazena
dvakrat. Hrac si moZe vybrat ktorékolvek z tychto
poli¢ok, pokial'uz nie je obsadené inym zetonom. Ked
vruke drZite kartu, ktorej st obe policka na hracom
pléne obsadené, odhodte ju, doberte si z bali¢ka ind

a potom pokraduijte vo svojom tahu. Akonahle bol Zeton
zahrany, nemoze ho stiper odstranit, s vynimkou
pouzitia KARTY STAROSTU HUMDINGERA.

Poznamka: Na hracom plane nie st Ziadne policka
STAROSTKY GOODWAYQVEJ alebo STAROSTU
HUMDINGERA.

STAROSTKA GOODWAYOVA

V bali¢ku kariet s 2 karty
starostky Goodwayovej.

Ak chcete zahrat kartu starostky
Goodwayovej, polozte ju na svoj
odkladaci balicek a umiestnite
jeden zo svojich Zeténov na
AKEKOLVEK volné policko na
hracom plane. Tym ukongite svoj
tah.

STAROSTA HUMDINGER

V bali¢ku kariet st 2 karty
starostu Humdingera.

Ak chcete zahrat kartu starostu
Humdingera, polozte ju na svoj
odkladaci balicek a odstrarite
ktorykolvek zo siperovych
Zeténov z hracieho planu. Tym
ukongite svoj tah. V rovnakom
tahu nemoZete zaroven odstranit
sliperov Zeton a umiestnit jeden
20 svojich zetonov na toto
uvolnené policko.

Poli¢ko Zolika: V §tyroch rohoch hracieho planu s
policka so Stitmi, ktoré pInia funkciu Zolika. Kazdy hra¢
moZe toto policko pocitat ako svoje, bez potreby
umiestnenia Zetonu svojej farby. Ked'pouZijete rohove
policko Zolika, na zostavenie Sequencie vam stacia iba
3 Zetony. Viacerf hraci moZu pouZit rovnaké rohové
poli¢ko pre svoju Sequenciu. Na toto poli¢ko sa Ziadne
Zetony neumiestriuju.

Pokial bol vy¢erpany doberaci balicek, zamieSajte vSetky
karty z odkladacich bali¢kov naraz a vytvorte novy
doberaci balicek.

KONIEC HRY

Hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek, kym jeden
hra¢ nezostavi Sequenciu zo 4 Zetonov svojej farby. Tymto
vyhréva hru. Tlieskame!

VYZKOUSEJTE I DALSI HRY RADY SEQUENCE!
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SEQUENCE STACKS - NA CESTY

Karetni verze v cestovnim baleni je rychld, zabavna
a plnd necekanych zvrat(. Tvorte strategicky
Sequence pfimo pomoci karet z ruky na ¢tyfech
spolecnych hromadkach. ViyuZivejte speciaini efekty
karet, které vam pomohou nebo pozdrZi soupefe
aziskejte 5 Zetond jako prvni.
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SEQUENCE - PRO CELOU RODINU

Herni bestseller po celém svété. Zabavna strategicka
hra s podobnym hernim principem, ve které ménite
karty s &isly za Zetony na hernim planu a snaZite se
poskladat sekvenci 5 Zetonti za sebou. Hru miize hrat
2 a7 12 hraéa. Vhodné je tak pro rodiny

i party kamaradu, trva 20 minut a je opravdu
navykova.
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SEQUENCE HARRY POTTER - PRO FANOUSKY FANTASY
Milujete hru Sequence a jste fanouskem Harryho Pottera?
Méme pro vés skvélé feseni, zahraijte si vasi oblibenou hru

v ¢arodéjném designul!
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CONTENTS

Game Board, 42 Playing Cards, 84 Playing Chips
(21 Green, 21 Blue, 21 Red, 21 Yellow).

OBJECT OF THE GAME

The first player to make a SEQUENCE of 4 chips in a row
using only their own chips is the winner.

Sequence: A connected series of 4 of the same coloured
chipsin a straight line, either up and down, across or
diagonally on the game board.

SETUP

Place the board in the center of the playing area. Each
player chooses a coloured set of chips and places them
ina pile near them. One player shuffles the cards and deals
3 cards, one at atime and face down, to each player.

Each player may look at their own cards. The remaining
cards are placed face down in a pile somewhere near the
board and used as the DRAW DECK.

PLAYING THE GAME

Beginning with the player to the left of the dealer and
moving in a clockwise direction, that player selects a card

of their choice from their hand and places it face up on their
discard pile (Each player should start a discard pile in front
of them visible to all other players) and then places one

of their chips on the matching card on the game board.

The player then must draw one card from the top of the
draw deck and their turn is now over.

Remember: You should always have 3 cards in your hand
atthe end of your turn.

Each card is pictured twice on the game board. A player can
play on either one of the card spaces as long as it is not
already covered by another coloured chip. If you have a card
which does not have an open matching space on the game
board, place that card on your discard pile, draw a new card
from the draw deck, then play your normal turn. Once a chip
has been played, it cannot be removed by an opponent
except when using a MAYOR HUMDINGER CARD.

Note: There are no MAYOR GOODWAY or MAYOR
HUMDINGER cards on the game board

MAYOR GOODWAY

There are 2 Mayor Goodway
cards in the card deck.

To play a Mayor Goodway
card, place it on your discard
pile and place one of your
chips on ANY open space

on the game board. That
completes your turn.

MAYOR HUMDINGER

There are 2 Mayor
Humdinger cards in the card
deck.

To play a Mayor Humdinger
card, place it on your discard
pile and remove one of your
opponents' chips from the
game board. That completes
your turn. You cannot place
one of your chips on that same
space during this turn.

Free space: There are shields on the four corners of the
game board. These are free spaces. Any player may use
these spaces as though their own coloured chip is on
that space. When using a corner, only 3 of your coloured
chips are needed to complete a Sequence. More than
one player may use the same corner as part of their
Sequence. No chips are placed on these spaces.

When the draw deck becomes depleted during play, all
discard piles are shuffled together to create a new draw
deck.

END OF THE GAME

Play continues in a clockwise direction until one player
gets 4 of their chips in a row, at which point that player
wins the game. Puptastic!




