Bldznivé veverky jsou na utéku! Rychld karetni hra
s barvami, ¢éisly a... orisky
od Davida Yakose
__Jste na pikniku v parku a hrajete vesele karty.
* Najednou k vdm priskoci veverka a prevradti vsechno
< naruby. Zbésile hledd orisky, které jste si prinesli
s sebou ke svaciné a divoce rozhazuje vsechny karty.

" 90 karet s &islem 13 karet s veverkou 1 karta
s ofiSkem

@ 1 pravidla hry
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_—Cilem hry je, abyste nasbirali co nejvice karet
- a ziskali tak za né na konci hry nejvice bodu.
K tomu je zapotrebi, abyste rychle rozpoznali, ==
v jakém poradi byly karty vyneseny a pomoci -
* vlastnich karet co nejrychleji splnili poZadované
Ukoly.

- Polozte kartu s ofiskem otocenou obrazkem

nahoru doprostred stolu.
~ VSechny ostatni karty otocené obrazkem dold

— peclivé zamichejte a rozdejte je vsem hracam.
~Mulze se stat, ze néktefi z vas dostanou

- 0 1kartuvice neZ ostatni. Karty, které jste dostali, N
si poloZzte obrazkem doll pred sebe do*
svého vlastniho osobniho balicku karet. Hru
zacina hrac, ktery naposledy jedl ofisky.

"Hrajete ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac,
ktery je na radé, otoci vrchni kartu ze svého .




Upozornéni: kartu vzdy otace]te smérem od
sebe tak, abyste jeji predni stranu spatfili
a? jako posledni ze vsech hrdca.

Poté je na radé dalsi hrac, ktery otoci také
jednu kartu. Takto se pokracuje poporadé az .-
~ do té doby, nez hraci vynesou bezprostiedné
po sobé 3 karty s Ccisly, které spliuji dané
~zadani. Jakmile néktery z hracd vynese
v poradi tfeti kartu s Cislem, v3ichni co -
“nejrychleji polozi ruku na kartu s ofiSkem
" _uprostied stolu. Kdo je nejrychlejsi, ziska
vsechny karty z odhazovacich hromadek a prida
 si je do svého balicku karet tak, ze nové karty
- jednoduse zasune nezamichané pod hromadku.

&

iMusite rozpoznat tato poradi karet vynesenych
bezprostfedné za sebou:

" @ 3 stejna &isla, napfiklad:




%, Al (el
&3 &isla ve vzestupném nebo sestupném %
poradi, napr:

DulezZité: barvy karet, velikost ¢isel nebo
pocet vyobrazenych ofiski nehraji' v poradr
Zddnou roli!

_Pokud jste polozili ruku na kartu s oriskem,
- prestoze poradi karet s Cisly nebylo spravné,
musite odevzdat 3 trestné karty z osobniho
~ bali¢ku na odhazovaci hromadku.
—~ Hrac, ktery jako prvni polozi ruku na kartu
s ofiskem, zac¢ind nové kolo tim, Ze vynese
- vrchni kartu ze svého balicku karet.

Karty s veverkou

Pokud je na vynesené karté veverka, pravidelny
pribéh hry se tim prerusuje. Na kartdch
s veverkou jsou zadané rizné ukoly, které
musite co nejrychleji splnit.

Hrag, ktery otoc¢i kartu s veverkou ji poloZi
_doprostred stolu vedle karty s ofiskem tak, aby <=
na ni vSichni dobre vidéli. Nyni hrajete vsichni
‘souCasné. Vezméte si karty ze svého
A N\ b




AT TR R NN P
osobnrho bali¢ku do ruky, vyberte co nejrychlejiw
6 vhodnych karet a poloZte je pred sebe
——obrazkem nahoru v poradi uvedeném na karté
- s veverkou. Komu se to podafri jako prvnimu
a zaroven polozZi nejrychleji svou ruku na kartu ==
s oriSkem, ziska karty ze vSech odhazovacich -
= hromadek a kartu s veverkou. Ziskanou kartu
s veverkou si vZdy poloZte obrazkem nahoru
~ vedle osobniho balicku karet jako trofej. Na
. konci hry za ni ziskate body navic.
_Nyni zamichejte viechny zbyvajici karty a opét --
je polozte obrazkem dol do osobniho balicku

v Hrag, ktery vyhral kartu s veverkou, zaina nové
~ kolo vynesenim vrchni karty z osobniho bali¢ku.

Existuji tyto Ctyfi rizné typy karet s veverkou:

—I. Barvy karet
~Musite vynést 6 karet v daném poradi barev.
Nezalezi na tom, z které strany zacnete!




\II Pocet oriska

Mu5|te vynest 6 karet s pFesm'/m poétem oriskl

~Musite vynést 6 karet s libovolnymi Cisly vdané
“velikosti a poZzadovaném poradi.

IV. 6 stejnych

Musite najit 6 karet se stejnou vlastnosti. Bud
6 karet se stejnym ¢&islem, stejnou barvou,
. stejnou velikosti Cisel nebo se stejnym poctem
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N\ Radovali jste se pfilis brzy!
Pokud jste jako prvni polozili ruku na kartu
_s ofiskem, ale nesplnili jste Gkol GpIné nebo
-~ spravné, musite na odhazovaci hromadku *
umistit 3 trestné karty. Nyni mate zakazano =«
plnit aktualni dkol. VSichni ostatni maji stale -
* _moznost Ukol splnit.

Zolik
~—MUZe se stat, Ze Ukol na karté s veverkou nemzete
~splnit s kartami z osobniho balicku. Pouze v takovém
“ pripadé miZete otocit jednu nebo vice jinych karet
4 bali¢ku na druhou stranu a poutzit je jako Zoliky.

2

Pouzuete li k vyresenl ukolu jednoho nebo
~vice Zolikl a jako prvni poloZite ruku na kartu
s oriSkem, mohou ostatni hraci zkontrolovat

vas osobni balicek karet. Pokud jste totiz
' prehlédli nalezZitou kartu, musite na odhazovaci

hromadku umistit 3 trestné karty Jakmile
“budete mit v osobnim balicku méné nei 6
karet, nemuzete kol veverky splnit.
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_Poté provedte vyhodnoceni.

Kazda karta z osobniho balicku se pocita
~za 1 bod, kazda karta s veverkou se pocita

——za 5 bodl. Kdo méa nejvice bodl, vyhrava! v
- pfipadé shodného poctu bodd vyhrava hrac
s nejvétsim poctem karet s veverkou. Pokud i N
presto dOjde k remize, déli se o vitézstvi viichni
remizujici hraci.

" Mate-li dotazy nebo pripominky ke hie Naidete nas na:
,Going Nuts!”, prosim, kontaktujte nas: ajdete nas na:
~Piatnik Praha s.r.0., K Vypichu 1087, O PiatnikCz

252 19 Rudna. o
‘e-mail: piatnik@piatnik.cz @ piatnikcz

piatnik.cz 1ol \G Piatnikspiele
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