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S trochou barev tu a tam vypadd svét mnohem veseleji, nemyslite? Na které
zvyloZenych obrdzkovych karet je nejvice ploch ve stejné barvé, jakd padla na hranolu?
Pouze hrdc, ktery to rozpoznd nejrychleji, miiZe na konci hry zvitézit. Pomoci Zetonu
s Cervenym filtrem miiZete pocet barevnych ploch rychle zkontrolovat!

OBSAH HRY:

m 0

24 oboustranné 4 hraci figurky 1 barevny hranol
potisténych obrazkovych
karet

> <

1Zeton s cervenym filtrem 1 kostka

Tip: pred prvni hrou si spolecné prohlédnéte obrazkové karty. Na
kazdé karté je na predniizadni strané stejny obrdzek, ale barevné
plochy jsou pokazdé jiné. Pfi hte byste méli spravné rozpoznat,
kolik ploch je vybarveno urcitou barvou. Zeton s ¢ervenym filtrem
vam prozradi, zda je va$ odhad spravny. Chcete-li zjistit spravny
pocet, pilozte Zeton na odpovidajici barevny roh obrazkové karty.
Vyzkou3ejte si to.
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ZAKLADNI HRA

CiL HRY

Cilem je nasbirat jako prvni 5 obrézkovych karet. V kazdém kole se snaZite umistit svou figurku
co nejrychleji na obrézkovou kartu s nejvétsim poctem vybarvenych ploch v barvé, kterd padla
na barevném hranolu.

PRIPRAVA HRY

@ Zamichejte 24 obrazkovych karet a 6 z nich polozte do kruhu uprostted stolu. Ze zbyvajicich
karet vytvorte balicek a umistéte ho stranou od kruhu s kartami.

@ Vezméte si po jedné figurce a polozte si ji pred sebe. Vedle balitku s kartami polozte
barevny hranol a Zeton s cervenym filtrem. Kostku nebudete v zakladni hie potfebovat
amzZete ji vrédtit zpét do krabice.

PRUBEH HRY

Nejmladsi hra¢ zacind a hazi s barevnym hranolem. Nyni hrajete vSichni soucasné. SnaZite se
co nejrychleji umistit svou figurku na kartu, o které si myslite, Ze ma nejvice ploch vybarvenych
barvou, kterd padla. Méjte pritom na paméti nasledujici:

@ Nakazdé karté se mlze nachazet pouze jedna figurka. Pokud jiz na karté figurka stoj,
nelze na tuto kartu umistit Z&dné dalsi figurky.

@ Hrd¢, ktery umistil svou figurku na kartu, ji uz nesmi pfesunout na jinou kartu.

@ \Vsichni hraci musi umistit svou figurky na jednu z karet.

Jakmile umistite v3echny figurky na karty, spole¢né zkontrolujete, kdo vyhral dané kolo.
Vezméte si Cerveny Zeton s filtrem a poloZte jej na pfislusny barevny roh kazdé karty, na které
je figurka. Kolo vyhrdva hrd¢, ktery umistil svou figurku na kartu s nejvyssim poctem ploch
vybarvenych barvou, kterou jste hodili na hranolu. Za odménu si tento hra¢ miZe vzit kartu,
na které stoji jeho figurka a poloZit si ji pred sebe.

V pfipadé remizy obdrzi kazdy hrd¢ s nejvétsim poctem nalezenych ploch svou kartu jako
odménu.




Ptiprava na dalsi kolo

Vezméte si zpét figurky a poloZte je opét pred sebe. Dopliite karty v kruhu do poctu 6 tak, Ze si
z balicku vytahnete potfebny pocet karet. Hra¢, ktery vyhral v minulém kole, za¢ind nové kolo
hodem barevnym hranolem.

Priklad:

Martinovi padne MODRA barva. Nyni se kazdy snazi
najit kartu, na které je nejvice ploch vybarvenych
MODRE a umistit na ni svou figurku. Jakmile vSichni
umisti, prob&hne kontrola s Zetonem s ¢ervenym
filtrem. Eliska vyhrdva kolo, protoZe na karté, na
které stoji jeji figurka, je nejvice ploch vybarvenych
MODRE. Za odménu si kartu vezme a polozi si ji pred
sebe.

KONEC HRY

Hra kondi, jakmile jeden z hraci vyhraje 5. kartu. Tento hra¢ vyhrava. V pfipadé nerozhodného
vysledku vyhrdvaji vdichni Gcastnici remizy.

VARIANTY HRY

Pokud jste jiz pravym mistrem barevného chaosu, mliZete obtiznost hry zvysit nasledujicimi
drobnymi zménami. Uspoiddéni a pravidla zakladni hry ziistavaji stejnd.

Varianta A: ne nejvice ploch, ale nejméné ploch
Nehleddte kartu s nejvétsim poctem ploch v dané barvé, ale kartu s nejmensim poctem ploch.
Ated'je tfeba pfemyslet opacné!

Varianta B: vice karet
Na zacatku hry nevyloZite do kruhu 6 karet, ale osm nebo i vice. MiiZete si zvolit libovolny pocet
karet. Cim vice karet v kruhu je, tim je hra obtizn&jsi!




Varianta C: kostka
Potfebujete dodatecné takeé kostku. Hra¢, ktery je na fadé, hazi barevnym hranolem a soucasné
také s kostkou:

Pokud je na kostce znaménko plus, hledate kartu s nejvétsim poctem
vybarvenych ploch v hozené barvé.

Pokud je na kostce znaménko minus, hledéte kartu s nejmensim
poctem vybarvenych ploch v hozené barvé.

musite zménit zpdsob mysleni!

Varianta D: Hra sélo

Hru miZete hrat i sami. Vylozte pred sebe 6 nebo vice karet a hodte hranolem. Nyni najdéte
kartu s nejvétsim poctem ploch v barvé, kterd padla. Kolik karet dokaZete najit v fadé za
sebou, aniz byste udélali chybu?

Mate-li dotazy nebo pfipominky ke hie,Color Chaos *, prosim, Najdete nds na
kontaktujte nas: Piatnik Praha s.r.o., K Vypichu 1087, 252 19 Rudna,
www.piatnik.cz, info@piatnik.cz facebook.com/Piatnik(Z

é Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢sti, které
@ mohou byt vdechnuty. Nebezpei uduseni. Uschovejte kon- @ instagram.com/piatnikcz

taktni adresu.

74dn ¢ast téchto pravidel nesmi byt pouzivana ani reprodukovéna jakymkoli E youtube.com/c/PiatnikSpiele
zplisobem pro tcely Skoleni technologii nebo systémi umélé inteligence.




