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CIEL HRY

Naucit sa rozlisovat farby, pocitat a robit prvé vypocty so s¢itanim a od¢itanim.

MOZNO SA HRAT VIACERYMI SPOSOBMI

RozlisSovanie farieb

Vsetky farebné Zetdny nechajte v strede stola, hodte kockou a podla farby, ktord padne,
rozdelte Zetony podla farieb.

Naucte sa pocitat pomocou bodiek

Hodte kockou s farbami i kockou s bodkami; podla farby a poctu bodiek na hodenych
kockach si vezmete zodpovedajuce mnozstvo farebnych Zeténov.

Naucte sa pocitat's ¢islami

Hodte kockou s farbami i kocku s ¢islami. Podla farby a ¢isla na hodenych kockach si
vezmete dany pocet Zeténov zodpovedajlcej farby.

Scitanie a odpocitanie

Pouzite zetény rovnakej farby, kocku s ¢islami a kocku s matematickymi znamienkami;
hodte kockou s ¢islami a vezmite si zodpovedajice mnozstvo zeténov; hodte kockou s
matematickymi znamienkami a opat kockou s ¢islami; pridavajte alebo odoberajte tolko
zeténov, kolko ste hodili kockou s ¢islami, podla toho, ¢i mate scitavat alebo odpocitavat.
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Hra prispdsobena pre DALTONIZMUS / FARBOSLEPYCH ludi s
GRAFICKYM SYSTEMOM ColorADD®

Jedinecny, univerzélny, inkluzivny a nediskriminacny jazyk, ktory umoziuje farboslepym
ludom rozlisit farby pomocou grafického systému.

Prispdsobenie sa vykondva na prednej alebo zadnej strane hernych kariet.

Pred zacatim hry odporic¢ame obozndmit sa s kartami a grafickym systémom ColorADD®.

ZAKLADNE farby

CERVENA ZLTA MODRA

SEKUNDARNE farby
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