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OBSAH

- 8 tabuliek, prepisovatelné na oboch stranach, na precvicenie si tolkokrat, kolkokrat
je to potrebné. Obsahuju ¢iselny rad pre jednoduchy vypocet.
o 4 tabulky na scitanie:
= Predna strana: Naucte sa scitat.
= Zadnd strana: Suc¢ty na precvic¢enie dvojnasobku od 1 do 10 a ¢islo
sa spaja 10.
o 4 tabulky na od¢itanie s dvoma spésobmi ucenia sa od¢itania:
= Predna strana: Naucte sa odpocitat kompenzaciou.
= Zadna strana: Naucte sa odpocitat preskupenim.
- 8zmazatelnych fixiek
- 20 okruhlych modrych kariet, ktoré predstavuju 1 desiatku
- 9vyhernych kariet s ilustraciou zaby

Hra je vyrobena z hrubého, velmi odolného a vysoko kvalitného karténu .

Materidl je Setrny k zivotnému prostrediu, pochadza z trvalo udrzatelnych lesov, pozostava
z vysokého percenta recyklovaného materidlu a je 100% recyklovatelny.

ODPORUCANA VEKOVA SKUPINA

Deti od 6 do 10 rokov.

Hra umoziiuje detom precvicovat si scitanie a odcitanie s prenosom pomocou
jednoduchého spdsobu na pochopenie kroku medzi jednotkami a desiatkami.

V pripade od¢itania existuju dva spdsoby s prenasanim: od¢itanie kompenzaciou a od¢itanie
preskupenim. To znamen3, Ze si mézu precvicit spdsob, ktory sa ucia na hodine.

VYUCOVACIE CIELE

o Naucit sa sc¢itanie a od¢itanie s prenosom vizudlnym a praktickym spésobom.
e Pracovat na spojeniach ¢isel do 10.
o Zlepsit mentéalnu rychlost a mentalne vypocty.
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e Rozvijat pozornost a pozorovanie.
e Pomoct pri vytvarani zakladov pre pracu s metédou ABN

AKTIVITY A AKO HRAT

Cielom hry je naucit sa scitat a odcitat s prenosom. Hoci teda tabulky umoznuju detom
precvi¢ovat si sc¢itanie a odcitanie bez prenosu, vysvetlenie ako hrat hru vzdy zacina
operaciami s prenosom.

NAUCIT SA SCITAT S PRENOSOM

Materidl pre jednu osobu: Tabulka na s¢itanie, zmazatelna fixka, okrdhla modra karta s 1
desiatkou a vyherné karty.

1. Do policok napiste sumu, ktora sa ma pripocitat.
Jednotky v poli¢ku v stipci jednotiek ,U” a desiatky v stipci desiatok , T*.

2. Spocitajte jednotky dohromady. Do vysledku zapiste len jednotku a na
znazornenie desiatky pouzite karticku 1. kola, ktord zodpovedd desiatke a
umiestnite ju do okrdhleho priestoru vysledku vedla zapisanej jednotky.

3. Potom posunte okrdhlu kartu s 1 desiatkou nahor a umiestnite ju do stlpca
desiatok.

4, Nakoniec sa desiatky s¢itaju a vysledok sa zapise.

5. Na konci sumy si hrac¢ vezme vyhernu kartu so Zabou. Ciefom je velakrat si precvicit

scitanie a vyhrat vela vyhernych kariet.

V kroku 2 aj kroku 4 mozno pouzit ¢iselnt os v spodnej casti tabulky ako pomécku pri
vypocte.

Aby ste materidl udrziavali v dobrom stave, na konci hry tabulky vzdy vymazte.
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SCITAVANIE S DVOJNASOBKOM A CISELNYMI SPOJENIAMI DO 10

Materidl pre jednu osobu: Tabulka s operaciami a zmazatelnou fixkou.

gl

Mozno pouzit ¢iselnu os v spodnej ¢asti tabulky ako pomdcku pri vypocte.

Aby ste materidl udrziavali v dobrom stave, na konci hry tabulky vzdy vymazte.

NAUCIT SA ODCITAT S PRENOSOM

ODCITANIE S KOMPENZACIOU

1. Mensenec
2. Mensitel
3. Rozdiel

Materidl pre jednu osobu: Tabulka na od¢itanie kompenziciou, zmazatelnd fixka, okrdhla

modrd karta s 1 desiatkou a vyherné karty.
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KROKY:

1. Do poli¢ok napiste odcitanie, ktoré chcete vykonat. Umiestnite mensitela pod
mensenca tak, aby jednotky boli v rovnakom stipci "U" a desiatky boli v stipci
desiatok "T".

2. Od¢itajte jednotky. KedZe jednotka mensitela je vacsia ako mensenec, vezmite si
kartu 1. kola, ktord zodpoveda desiatke, a umiestnite ju nad mensenec, aby ste
odpocitali jednotky.

Potom jednotky od¢itajte a vysledok rozdielu zapiste do stipca jednotiek.
Presurite okruhlu kartu s desiatkou dolu do stipca s desiatkami.

Nakoniec od¢itajte desiatky a potom si zapiste rozdiel do vysledku.

Ked hrac dokonci odcitanie, vezme si vyhernu kartu so Zabou. Cielom je velakrat
urobit od¢itanie a vyhrat vela vyhernych kariet.
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V kroku 3 aj kroku 5 mozno pouzit ¢iselnt os v spodnej casti tabulky ako pomocku pri
vypocte.

Aby ste materidl udrziavali v dobrom stave, na konci hry tabulky vzdy vymazte.
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ODCITANIE S PRESKUPENIM

1. Mensenec
2. Mensitel
3. Rozdiel

Material pre jednu osobu: Tabulka na odcitanie preskupenim, zmazatelna fixka, okrdhla
modrd karta s 1 desiatkou a vyherné karty.

KROKY:

-+ +0+:0

Do poli¢ok napiste odcitanie, ktoré chcete vykonat. Umiestnite mensitela pod
mensenca tak, aby jednotky boli v rovnakom stlpci "U" a desiatky boli v stlpci
desiatok "T".

desiatkou mensenca a posunite desiatku k jednotkam: vezmite si kartu 1. kola, ktora
zodpoveda desiatke, a polozte ju na okruhle policko mensenca vedla jednotky
mensenca. Desiatky zostavajuce v mensenci napiSte nad ¢&islo preskrtnutej
desiatky.

Potom jednotky od¢itajte a vysledok rozdielu zapiste do stipca jednotiek.
Nakoniec desiatky od¢itajte a vysledok rozdielu zapiste do stlpca desiatok.

Ked hrac dokonti odcitanie, vezme si vyhernu kartu so Zabou. Ciefom je velakrat
urobit od¢itanie a vyhrat vela vyhernych kariet.

V kroku 3 aj kroku 4 mozno pouzit ¢iselnt os v spodnej casti tabulky ako pomocku pri
vypoctoch.

Aby ste materidl udrziavali v dobrom stave, na konci hry tabulky vzdy vymazte.
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