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HLASKUJ A SLABIKUJ

Ref. 20038

OBSAH

Suprava obsahuje:

- 8 obojstranne prepisovatelnych dosiek so 16 r6znymi motivmi:
o Skolské potreby

Potraviny

Dom

Zéhrada

Park

Veltrh

Zvierata

Hudobné nastroje

Oslava narodenin

Morské dno

Vesmir

Pirati

Sport

Kemp

Sneh
o Fantasy

- 8 stieratelnhych fixiek na dokoncenie tabul.
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Material dosiek je Setrny k Zivotnému prostrediu, pochadza z trvalo udrzatelnych lesov,
obsahuje vysoké percento recyklovaného materialu a je 100 % recyklovatelny.

Ide o hruby, pevny, velmi odolny a kvalitny material.

ODPORUCANY VEK

Odporuca sa pre deti vo veku od 5 do 8 rokov, ale mézu ho pouzivat aj starsie deti a/alebo
deti so Specidlnymi potrebami.

Tento material umoznuje detom naucit sa zabavnou a jednoduchou formou rozkladat slova.
Redlne obrazky podnecuju detsku predstavivost pri pisani slova na tabulu, kde mézu urcit
samohlasky, spoluhlasky, pocet pismen a slabik.

Zlepsuje fonologické povedomie a je vhodny aj pri Specifickych tazkostiach s u¢enim, ako je
napriklad dyslexia.

Umoznuje tiez postupné precvic¢ovanie slov. Zacinate najjednoduchsimi slovami s mensim
poctom pismen a postupne zvysujete zlozitost slov.
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DIDAKTICKE CIELE

Uc¢i sa hlaskovat a slabikovat.

Rozpoznat samohlasky, spoluhlasky, pocet pismen a slabik v slovach.

Zlepsenie fonologického povedomia.

Precvicte si uvedomovanie slabik mentalnym rozdelovanim slov a vyznacovanim
slabik na tabuli.

Osvojit si zakladnu slovnu zasobu tykajicu sa réznych sémantickych oblasti.
Rozvijajte pozornost a koncentraciu.

HERNY SYSTEM

1.

6.

Rozdajte hra¢om tabulky a znacky.
Ak je hracov viac ako hracich dosiek, mézete hrat vo dvojiciach alebo timoch.
Pozrite sa na obrdzok na tabuli a vymyslite slovo suvisiace s danym sémantickym
polom (aj ked'sa na obrazku nenachadza).
Napiste slovo na tabulu.
Doplnite tabulu s uvedenim:
a. Pocet samohlasok
b. Pocet spoluhlasok
c. Pocet pismen
d. Pocet slabik
Vymerite si hraciu plochu s inym hra¢om a skontrolujte, ¢i su hracie plochy spravne
vyplnené.
Kontrolu méze vykonat aj dospely alebo ucitel.
Potom si vymyslite dalsie slovo z nového sémantického pola a pokracujte v hre.

Ak je v hrelen jeden hra¢, po napisani niekolkych slov z toho istého sémantického pola alebo
tabule sa moéze tabula zmenit alebo otocit a precvicit slovni zdsobu z nového sémantického

pola.

Cielom je napisat a precvicit ¢o najviac slov.

Pozrite sa na obrazok na tabuli, predstavte si slovo z tohto sémantického pola, napiste ho
stieratelnou fixkou, identifikujte vetky jeho casti a doplrite svoju tabulu!

Pre dobru udrzbu materialu je potrebné dosky na konci vzdy vymazat.
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