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BINGO NASOBILKA

Ref. 30679
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Suprava obsahuije:

- 12 bingo tabuliek s cervenym rdmom na precvi¢ovanie tabuliek od 1 do 10.

Na zadnej strane je:
o 6 tabul's modrym rdmom na precvicenie najjednoduchsich tabuliek: 1, 2, 4,
5a1o0.
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o 6 tabulso zltym ramom na precvi¢ovanie najtazsich tabuliek: 3,6,7,8 a 9.

- 1 Pytagorova tabulka (Sachovnica).
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Je poskladany ako puzzle.

Je obojstranny: s ¢ervenym rdmom sa pouziva s ¢erveno ordmovanymi bingo
doskami; s modrym a Zltym rdmom sa pouziva s modrymi alebo Zltymi bingo
doskami.

Da sa prepisat, aby sa kruzkom oznacil vysledok nasobenia, ktory vyjde pri hddzani
ruletou.
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- 1 stieratelné pero na vyznacenie vysledkov nasobenia v Pytagorovej tabulke.

/

- 2 desatuholnikové rulety, jedna modra a jedna ZIt4, na precvicenie tabuliek od 1
do 10.

- 1 modra péatuholnikova ruleta na precvicenie iba tabuliek 1, 2,4, 5 a 10.

- 1 zIta patuholnikova ruleta na precvicenie iba stolov 3,6,7,8 a 9.

- 120 okruhlych kariet binga na doplnenie bingo tabul.

- 15 ¢ervenych hviezdiciek na pocitanie poc¢tu odohranych hier bingo.
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Materidl kariet je Setrny k Zivotnému prostrediu, pochadza z trvalo udrzatelnych lesov, tvori
ho vysoké percento recyklovaného materialu a je 100 % recyklovatelny.

Ide o hruby, pevny, velmi odolny a kvalitny material.
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ODPORUCANY VEK

Odporuca sa pre deti od 7 do 12 rokov, ale mézu ho pouzivat aj starsie deti a/alebo deti so
$pecidlnymi potrebami a dospeli.

Ide o zdbavnui mentalnu aritmeticki hru so systémom bingo na precvicovanie a
zapamadtanie si ndasobilky. Obsahuje Pytagorovu tabulku na vyznacenie vysledkov
stieratelnou fixkou.

Umoznuje tiez postupné precvi¢ovanie nasobilky. Zac¢inate najjednoduchsimi tabulkami a
tie zlozZitejsie si nechavate az na koniec.

DIDAKTICKE CIELE

- Precvicte si a zapamatajte si tabulky nasobenia od 1 do 10.

- Zlepsenie mentdalnej obratnosti a rychlych vypoctov.

- Spoznajte a pochopte vztah medzi cinitelmi nasobenia a ich vysledkom alebo
suc¢inom v Pytagorovej tabulke.

- Rozvijat pozorovanie, pozornost a koncentraciu.

HERNY SYSTEM

Roztocte ruletu, premyslajte o vysledku a dokoncite svoju tabulu!

1. Rozdajte hra¢om bingo tabulky a bingo karty.

Ak je hracov viac ako bingo dosiek, mézete hrat vo dvojiciach alebo timoch.

2. Nahodny hra¢, dospely alebo ucitel sa ako moderator postara o ruletu a

Pytagorovu tabulku (table-check).

Moderétor hodi ruletou a vyvola ¢isla, ktoré sa majui vynasobit.

4. Hrdci s bingo tabulkami umiestnia bingo kartu na vysledok prislusného nasobenia
na svojej tabulke. Ak vysledok nepoznaju, mézu sa ho naucit pomocou
Pytagorovej tabulky.

5. Moderdtor pomocou zmazatelného fixného pera zakrizkuje vysledok v
Pytagorovej tabulke (kontrola tabulky).

6. Kroky 3 az 5 sa opakuju, az kym hra¢ neziska bingo. To znamen4, ze dokon¢i bingo
a vyhrd ¢ervenu hviezdu.

7. Vsetky dosky sa vyprazdnia, dosky sa opat rozdaju a hra pokracuje.

Hra sa kon¢i, ked uz nie st Ziadne cervené hviezdy, ktoré by sa dali rozdelit.

9. Vyhrdva hrac s najvacsim poctom hviezdiciek, t. j. hra¢, ktory najviac krat vyhral
bingo.
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Pre dobru udrzbu materialu je potrebné dosky na konci vzdy vymazat.

MOZNOSTI PREHRAVANIA
V zavislosti od Urovne znalosti hracov sa méze postupne pouzivat rovnaky herny systém.

Nizsie uvddzame materidl, ktory sa ma pouzit v zavislosti od zvolenej moznosti hry.
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MOZNOST 1

Toto je najjednoduchsia moznost. Umoznuje precvicit a zapamatat si tabulky 1, 2,4,5a 10.
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MOZNOST 2

Tato moznost vdm umozni precvicit a zapamatat si najtazsie tabulky: 3,6,7,8a 9.

2736|4554 |63 72 81 90|
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MOZNOST 3

Precvicenie a zapamatanie si vietkych tabuliek ndsobenia naraz.
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Pre dobru udrzbu materialu je potrebné dosky na konci vzdy vymazat.

*Pytagorova tabulka (Sachovnice) je priloZend na vytlacenie a rozdanie tcastnikom podla
potreby.
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