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AKR.20039 Jazykova ruleta
Fonologické povedomie a dyslexia

Teoretické zaklady

Fonologické povedomie je metalingvisticka zruénost, ktora nam umoznuje pochopit, Ze hovorené slova
su vytvorené z menSich Casti, ktorymi su slabiky a fonémy (zvukové jednotky). Tato zru€nost nam
umoznuje uvedomit' si jednotky, ktoré tvoria rec.

Vyskumy vyzdvihuju vztah medzi rozvojom fonologického povedomia (pochopenie Struktur jazyka na
ustnej urovni) a medzi rozvojom pisomného prejavu. Z toho vyplyva, ze precizny rozvoj fonologického
povedomia prispieva k lepSiemu ziskavaniu gramotnosti. Vytvara nevyhnutné prvé stadium ucenia pred
tym, ako sa dieta nauci pisat. Je mimoriadne dblezité pracovat na fonologickom povedomi v pripade, ak
dietatrapia problémy s u¢enim, napriklad dyslexia.

Didaktické ciele:

« Ziskanie zakladnych predcitatelskych zru¢nosti

« rozvoj fonologického povedomia

« tréning podvedomého uvedomovania si slabik

« ZlepSenie podvedomého uvedomovania si foném v slovach alebo ich nepritomnost v slovach
« Vyslovovanie a priradovanie vyslovnosti k pismenam

« priradovanie slov k slovhym druhom

« Ziskanie zakladnej slovnej zasoby

Odporucany vek: 4 - 8 rokov

Didakticka hra umoznuje progresivne vyuzitie podla schopnosti deti. S najmladSimi detmi odporu¢ame
vyuzit ruletu s podmetmi a obrazkové karty. V dalSom kroku sa méze pridat’ ruleta so slabikami na
uvedomenie si slabik. Potom sa prida ruleta s fonémami. Hraci vyslovuju hlasky a hfadaju obrazky, ktoré
obsahuju danu hlasku. Ako dalSia sa moZze pridat ruleta s poziciami hlasok. Ked uz deti poznaju pismena
aich pravopis, do hry sa mdZze zapojit aj ruleta s pismenamiaruleta s poziciou pismen.




Didakticka hra obsahuje:

Ruleta s pismenami (predna strana) obsahuje pismenaA,B,C,D,E,F, G, H, |, J, K,
L,M,N,0,P,Q,R,S, T,U,V,W, X,Y, Z.

Ruleta s fonémami a hlaskami zadna strana) obsahuje hlasky a, b, d, ch, e, f, g, i, ],
k,I, m,n,o,p,r,s,t, u, z. Tato ruleta je popisovatelna, ma 10 volnych miest na

" pridanie dal$ich foném podla potreby.

Ruleta s predmetom obsahuje zvierata, jedlo, dopravné prostriedky, predmety a
miesta.

Ruleta pre slabiky obsahuje moznost pre 1,2,3 a viac slabik.

Ruleta pre poziciu pismena (predna strana) obsahuje poziciu na zaciatku slova,
poziciu kdekolvek v slove a poziciu pre pismeno, ktoré sa v slove nenachadza.

Ruleta pre poziciu hlasky (zadna strana) obsahuje poziciu na zacliatku slova,
poziciu v slabike v strede slova, poziciu v poslednej slabike slova, poziciu pre
fonému, ktora sa v slove nenachadza.

80 fotografickych kariet s realnymi obrazkami

10 zetdnov na urcéenie vitaza

zotieratelna fixka



AKTIVITY

Hladaj a najdi

Hra ulahcuje triedenie obrazkov podla nasledovnych skupin: zvierata, jedlo, dopravné prostriedky,
predmety a miesta. Cielom je nazbierat ¢o najviac obrazkov podla instrukcii na rulete. K hre budete
potrebovat ruletu s predmetmi a 80 fotografickych kariet.

Otocte vsetky karty tvarou dole. Hru zacina hrac, ktorého meno ma najviac slabik alebo je najmladsi.
Hraci sa striedaju pri otaani Sipky na rulete. VSetci potom su€asne hladaju medzi fotografickymi kartami
obrazok, ktory zodpoveda téme na rulete. Hraci sa navzajom skontroluju. Ak dal$i hrac vykruati rovnaku
tému, to€i Sipkou znova, az kym sa neminu v8etky moznosti. Hrac, ktory na konci hry nazbiera najviac
kariet, je vitazom.

Tato verzia hry sa moéze hrat aj kooperativne.

Rozdel slova na slabiky
V tejto hre sa deti naucia rozdelovat slova na slabiky. K hre budete potrebovat ruletu so slabikami a 80
fotografickych kariet.
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Otocte vSetky karty tvarou dole. Hru zac€ina hrac, ktorého meno ma najviac slabik alebo je najmladsi.
Hraci sa striedaju pri otacani Sipky na rulete. Ich ulohou je hladat medzi obrazkami slova podla poctu
slabik ur€enych Sipkou rulety. Hraci sa navzajom skontroluju. Ak dalSi hra¢ vykruati rovnaku tému, toCi
Sipkou znova, az kym sa neminu vSetky moznosti. Hrac, ktory na konci hry nazbiera najviac kariet, je
vitazom.

Tato verzia hry sa moze hrat aj kooperativne.

Rozdel slova na zvuky

V tejto hre sa deti naucia rozdefovat slova na fonémy. Cielom je nazbierat ¢o najviac obrazkov a
hviezdiCkovych Zeténov. K hre budete potrebovat ruletu s fonémami, 80 fotografickych kariet a 10
zetonov.
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Otocte vsetky karty tvarou dole. Hru zacina hrac, ktorého meno ma najviac slabik alebo je najmladsi.
Hraci sa striedaju pri ota€ani Sipky na rulete. Ich ulohou je hfadat medzi obrazkami slova podla fonémy
uréenej Sipkou rulety. Fonéma mdze byt umiestnena na akomkolvek mieste v slove. Hraci sa navzajom
skontroluju. Hrag, ktory nasiel najviac kariet, vyhrava kolo a ziska Zetdn. Karty s fotografiami sa vratia do
hry otoCené tvarou hore. Priebeh kola sa opakuje dovtedy, kym kazdy hra¢ nezatoc€il Sipkou na rulete,
alebo kym sa neminu vSetky zetony s hviezdami. Hrag, ktory ziskal najviac zetonov, vyhrava hru.



V tejto aktivite mbzete pridat aj ruletu pre poziciu hlasky, ktora urCuje, na akej pozicii v slove sa fonéma
nachadza. Pridat mbzete aj ruletu so slabikami. Tym padom budu deti hladat slova s konkrétnym
poctom slabik a su€asne s fonémou na konkrétnom mieste v slove. Pridat mbzete aj ruletu s predmetmi,
¢im sa skomplikuje hladanie slov.

Vyhlaskuj to!

V tomto variante hry sa deti naucCia hlaskovat slova a rozdelovat slova na pismena. Cielom je nazbierat
€o najviac obrazkov a hviezdiCkovych Zetonov. K hre budete potrebovat ruletu s pismenami, 80
fotografickych karieta 10 zeténov.

Otocte vsetky karty tvarou dole. Hru zacina hrac, ktorého meno ma najviac slabik alebo je najmladsi.
Hraci sa striedaju pri otacani Sipky narulete. Ich ulohou je hfadat medzi obrazkami slova podla pismena
uréeného Sipkou rulety. Pismeno méze byt umiestnené na akomkolvek mieste v slove. Hraci sa
navzajom skontroluju. Hracg, ktory nasiel najviac kariet, vyhrava kolo a ziska Zeton. Karty s fotografiami
sa vratia do hry otoCené tvarou hore. Priebeh kola sa opakuje dovtedy, kym kazdy hra¢ nezatocil Sipkou
na rulete, alebo kym sa neminu vSetky zetony s hviezdami. Hrac, ktory ziskal najviac zeténov, vyhrava
hru.

V tejto aktivite mdzete pridat’ aj ruletu pre poziciu pismena, ktora urCuje, na akej pozicii v slove sa
pismeno nachadza. Pridat mdzete aj ruletu so slabikami. Tym padom budu deti hladat slova s
konkrétnym poctom slabik a su¢asne s pismenom na konkrétnom mieste v slove. Pridat mdzete aj ruletu
s predmetmi, ¢im sa skomplikuje hfadanie slov.
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