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OBSAH 
Hra pozostáva z 32 kruhových kariet s obrázkami skutočných potravín, 8 hlavných kariet so 
základnými chuťami: sladkou, slanou, horkou a kyslou, a ústnej rulety. 

Ruleta v ústach ukazuje časti jazyka, ktoré rozlišujú rôzne chute prostredníctvom chuťových 
pohárikov. 

Štyri základné príchute sú znázornené nasledujúcimi ikonami: 
 

        

Sladké Slané Kyselina Bitter 
 

Materiál kariet je šetrný k životnému prostrediu, pochádza z trvalo udržateľných lesov, 
obsahuje vysoké percento recyklovaného materiálu a je 100 % recyklovateľný.  

Ide o hrubý, pevný, veľmi odolný a kvalitný materiál.  

ODPORÚČANÝ VEK 
Je vhodný pre deti vo veku od 3 do 8 rokov, ale môžu ho používať aj staršie deti a/alebo deti 
so špeciálnymi potrebami.  

Toto je jednoduchá asociačná hra, ktorá vám pomôže zistiť, ako funguje chuťový vnem. 
Pomocou reálnych obrázkov môžete identifikovať a spoznávať potraviny podľa ich chuti: 
sladké, slané, horké a kyslé.  

Objavte funkciu chuťových pohárikov! 

DIDAKTICKÉ CIELE 
 

- Objavovanie zmyslu pre chuť a funkcie chuťových pohárikov. 
- Poznanie hlavných chutí: sladkej, slanej, horkej a kyslej a oblastí jazyka, kde sa 

nachádzajú. 
- Rozdelenie potravín podľa ich prevládajúcej chuti. 
- Rozvíjajte pozornosť a koncentráciu. 
- Obohatenie slovnej zásoby. 
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HERNÝ SYSTÉM  

OBOZNÁMIŤ SA S OBRÁZKAMI NA KARTÁCH. 

Pred začatím hry sa odporúča pozrieť si a opísať obrázky na kartách.  
 

KOOPERATÍVNA VERZIA 

Materiál: Usta rulety, okrúhle karty potravín a hlavné karty na strane s jednou príchuťou. 

  1. Nasaďte šípku na ruletu. 

2. Oddeľte hlavné karty od potravinových kariet. 

3. Otočte všetky karty potravín lícom nahor. 

4. Postupne, počnúc najmladším hráčom, otočte šípku na rulete, nájdite potravinu s 
príchuťou označenou šípkou a položte ju na hlavnú kartu príslušnej príchute.  

6. Potom otočte kartu potravín a skontrolujte pomocou ikony, či je asociácia 
správna.  

Ak nie je, vráťte kartu jedla lícom nahor do stredu stola.  

Ak je karta správna, nechajte ju na mieste obrázkom s jedlom nahor.  

7. Odovzdajte ťah ďalšiemu hráčovi.  

Ak šípka rulety roztočí príchuť, ktorá už nemá v strede stola žiadne karty s 
jedlom, je na rade ďalší účastník.  

8. Hra sa končí, keď v strede stola už nie sú žiadne karty potravín a na strane s jednou 
príchuťou je všetkých 8 hlavných kariet.  

 

KONKURENČNÁ VERZIA 

Materiál: Na bočnej strane sú umiestnené hlavné karty so štyrmi príchuťami. 

 1. Nasaďte šípku na ruletu. 

2. Oddeľte hlavné karty od kariet potravín a rozdeľte hlavné karty medzi hráčov. Ak 
je hráčov viac ako 8, môžu hrať vo dvojiciach alebo v tímoch.  

3. Umiestnite všetky karty potravín lícom nahor do stredu stola. 

4. Striedajte sa, začínajúc najmladším hráčom, otočte šípku na rulete, nájdite 
potravinu s príchuťou označenou šípkou a umiestnite ju vedľa príslušnej príchute na 
hlavnej karte. 

5. Potom otočte kartu s jedlom a skontrolujte pomocou ikony, či je asociácia správna.  

Ak nie je, položte jedlo opäť do stredu stola lícom nahor.  

Ak je správna, nechajte kartu na mieste s jedlom otočeným nahor. 

6. Odovzdajte ťah ďalšiemu hráčovi.  

Ak šípka rulety otočí príchuť, ktorá už nemá žiadne karty jedla v strede stola, 
alebo príchuť, ktorú už hráč doplnil na svoju hlavnú kartu, ťah prechádza na 
ďalšieho hráča.  

7. Hráč, ktorému sa ako prvému podarí skompletizovať hlavnú kartu so všetkými 
štyrmi príchuťami, vyhráva hru.  


