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Hra pozostava z 32 kruhovych kariet s obrazkami skuto¢nych potravin, 8 hlavnych kariet so
zakladnymi chutami: sladkou, slanou, horkou a kyslou, a Ustnej rulety.

Ruleta v Ustach ukazuje ¢asti jazyka, ktoré rozliSuju rézne chute prostrednictvom chutovych
poharikov.

Styri zakladné prichute st znazornené nasledujicimi ikonami:

Sladké Slané Kyselina Bitter

Materidl kariet je Setrny k zivotnému prostrediu, pochddza z trvalo udrzatelnych lesov,
obsahuje vysoké percento recyklovaného materidlu a je 100 % recyklovatelny.

Ide o hruby, pevny, velmi odolny a kvalitny material.

ODPORUCANY VEK

Je vhodny pre deti vo veku od 3 do 8 rokov, ale mézu ho pouzivat aj starSie deti a/alebo deti
so Specidlnymi potrebami.

Toto je jednoducha asocia¢na hra, ktord vdam pomoéze zistit, ako funguje chutovy vnem.
Pomocou redlnych obrazkov mézete identifikovat a spozndvat potraviny podla ich chuti:
sladké, slané, horké a kyslé.

Objavte funkciu chutovych pohérikov!

DIDAKTICKE CIELE

- Objavovanie zmyslu pre chut a funkcie chutovych poharikov.

- Poznanie hlavnych chuti: sladkej, slanej, horkej a kyslej a oblasti jazyka, kde sa
nachadzaju.

- Rozdelenie potravin podla ich prevladajucej chuti.

- Rozvijajte pozornost a koncentraciu.

- Obohatenie slovnej zasoby.
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HERNY SYSTEM

OBOZNAMIT SA S OBRAZKAMI NA KARTACH.

Pred zacatim hry sa odporuca pozriet si a opisat obrazky na kartach.

KOOPERATIVNA VERZIA

Materidl: Usta rulety, okruhle karty potravin a hlavné karty na strane s jednou prichutou.
1. Nasadte Sipku na ruletu.
2. Oddelte hlavné karty od potravinovych kariet.
3. Otocte vietky karty potravin licom nahor.

4. Postupne, po¢ntc najmladsim hracom, otocte Sipku na rulete, najdite potravinu s
prichutou oznacenou sipkou a polozte ju na hlavnu kartu prislusnej prichute.

6. Potom otocte kartu potravin a skontrolujte pomocou ikony, i je asociacia
spravna.

Ak nie je, vratte kartu jedla licom nahor do stredu stola.
Ak je karta spravna, nechajte ju na mieste obrazkom s jedlom nahor.
7. Odovzdajte tah dalSiemu hracovi.

Ak Sipka rulety roztodi prichut, ktord uz nema v strede stola Ziadne karty s
jedlom, je na rade dalsi ucastnik.

8. Hra sa kondi, ked'v strede stola uz nie su Ziadne karty potravin a na strane s jednou
prichutou je vietkych 8 hlavnych kariet.

KONKURENCNA VERZIA
Materidl: Na bo¢nej strane s umiestnené hlavné karty so Styrmi prichutami.
1. Nasadte Sipku na ruletu.

2. Oddelte hlavné karty od kariet potravin a rozdelte hlavné karty medzi hracov. Ak
je hracov viac ako 8, mézu hrat vo dvojiciach alebo v timoch.

3. Umiestnite v3etky karty potravin licom nahor do stredu stola.

4. Striedajte sa, zac¢inajuc najmladsim hra¢om, otocte Sipku na rulete, najdite
potravinu s prichutou oznacenou Sipkou a umiestnite ju vedla prislusnej prichute na
hlavnej karte.

5.Potom otocte kartu s jedlom a skontrolujte pomocou ikony, €i je asocidcia spravna.
Ak nie je, polozte jedlo opat do stredu stola licom nahor.
Ak je spravna, nechajte kartu na mieste s jedlom oto¢enym nahor.

6. Odovzdajte tah dalSiemu hracovi.

Ak Sipka rulety otoci prichut, ktord uz nema ziadne karty jedla v strede stola,
alebo prichut, ktort uz hra¢ doplnil na svoju hlavnu kartu, tah prechadza na
dalsieho hraca.

7. Hra¢, ktorému sa ako prvému podari skompletizovat hlavnu kartu so vsetkymi
Styrmi prichutami, vyhrava hru.
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