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OBSAH HRY

- 4velké puzzle (30 x 20 cm) po 12 dielikoch s redInymi obrazkami deti, ktoré si uzivaju
outdoorové aktivity.

- 10 svetlo modrych kruhovych kariet (7 cm), zobrazujucich roztomilé vtaky, s ¢islom
na jednej strane a lupou na druhe;j.

- 12 Zltych krazkov (3,5 cm) na oznacovanie vtakov v puzzle.

Karty su vyrobené zo silného, odolného, velmi pevného a vysoko kvalitného karténu.

Materidl je Setrny k Zivotnému prostrediu, pochadza z trvalo udrzatelnych lesov, obsahuje
vysoké percento recyklovaného materidlu a je 100% recyklovatelny.

ODPORUCANA VEKOVA SKUPINA

Deti vo veku 3 az 6 rokov.

Vdaka velkym dielikom skladacky a jednoduchému ponatiu sa hra idedlne hodi
na precvicovanie poctov a rozvijanie postrehu uz od utleho veku. Je mozné ju tiez odporucit
detom s poruchami ucenia.

Obrazky veselych vtakov v redlnom prostredi umoznuju osvojit si pocitanie od 1 do 10 velmi
hravou formou.

Ponatie hry ponuka Siroky priestor na zdbavné ucenie so spoluziakmi v triede, doma
osamote alebo s rodinou.

VZDELAVACIE CIELE

Rozvijat schopnost pozorovania a sustredenia.

Naucit sa pocitat od 1 do 10.

Podporovat kooperativne ucenie.

Precvicovat vizualnu a priestorovu pamat.

ZlepSovat jemnu motoriku spravnym skladanim dielikov puzzle.
Obohacovat si zdkladnu slovnu zasobu stvisiacu s obrazkami.
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ROZNE VARIANTY HRY

ZOZNAMTE DETI S OBRAZKAMI PUZZLE
Kym zacnete hrat, odporic¢ame vam zlozit puzzle a pozriet sa na obrazky.

1. Odlozte dieliky puzzle na bok, otocte ich licom dolu.
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2.
3.

Zoskupte dieliky podla farieb do styroch képok.
Otocte dieliky licom hore a zlozte vietky puzzle.

4. Prezrite si obrazky.

ZOZNAMTE DETI S VTAKMI NA KARTACH S LUPOU

evve

Zoradte vtaky podla uvedenych &isel od najvyssieho po najnizsie.
Roztriedte vtaky na neparne a parne podla uvedenych ¢isel.

NAJDI VTAKY

Jednd sa o kooperativnu hru, v ktorej musi kazdy ndjst zodpovedajuci pocet vtakov
v Styroch puzzle.
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Vyrieste spoloc¢ne 4 puzzle.

PoloZte karty s lupou licom dole na jednu kopku.

Rozdajte kazdému hracovi po jednom Zltom kruzku, zvy3né nechajte lezat uprostred
stola.

Jeden hrac otodi kartu s lupou z kdpky licom nahor, aby kazdy videl vtaka a ¢islo,
kolko ich treba n3jst.

Vsetci hraci spolo¢ne hladaju v Styroch puzzle vtdky podla poc¢tu uvedeného na
karte s lupou.

Umiestnite krdzok na kazdého ndjdeného vtika a pocitajte krazky, kym nendjdete
zodpovedajuci pocet vtakov.

Potom odstrante kriazky z puzzle a otocte dalsiu kartu s lupou z kopky.

Opakujte kroky 3-7, kym z kdpky nezmiznu vsetky karty s lupou a kym nenajdete
vietky vtaky, ktori sa schovadvaju medzi detmi v Styroch puzzle.

SPEHUJEM DROBNYM OCICKOM... HADAJ, NA CO KUKAM

Zlozte vietky 4 puzzle a dajte kazdému hracovi krazok.
Hréci jeden po druhom opisu postavu alebo vtika v jednom z puzzle: hlavnu farbu,
farbu oblecenia, prvky vpredu, vzadu a po stranach, vyraz, vykonavanu ¢innost atd.
Ostatni hraci pocuvaju a moézu klast otazky, aby zistili, o aku postavu aleb vtaka
sa jedna. Ked hrac zacne tusit, o kom je re¢, oznaci ho krizkom.

-V pripade spradvneho oznacenia si krizok ponechd, vezme si iny a opise

dalsieho vtéka alebo postavu.

- Pokial sa zmylil, prestava hrat az do dalSieho kola.
Hra konci, ked'na stole nezostavaju ziadne kruzky. Kazdy hrdc si svoje krizky spocita
- vyhrdva ten, ktory ich ziskal najviac.

SLOVNA ZASOBA A JAZYKOVA STRUKTURA

Tvorte vety suvisiace s obrazkami, ktoré vidite na puzzle.
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