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vacsi, mensi ako alebo rovna sa?
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Suprava obsahuije:

- 6 obojstrannych porovndavacich dosiek

Doska: velkost, mnozstvo, Doska: velkost a mnozstvo
hmotnost a kapacita

- 24 okruhlych kartic¢iek s kategériami (6 z kazdej kategdrie)
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Velkost Mnozstvo Hmotnost Kapacita

- 18 kariet dinosaurov (6 kariet od kazdého znamenia)

Vacsie ako Menej ako Rovna sa
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- 45 okruhlych kariet so skutoc¢nymi obrdzkami na jednej strane a ilustraciami na
druhej strane.

Skuto¢né obréazky llustracie

- 3ruletové kolesa

Dinos Velkost a mnozstvo Velkost, mnozstvo, hmotnost
(porovnavacie znaky) a kapacita

Materidl kariet je Setrny k Zivotnému prostrediu, pochddza z trvalo udrzatelnych lesov,
obsahuje vysoké percento recyklovaného materialu a je 100 % recyklovatelny.

Ide o hruby, pevny, velmi odolny a kvalitny material.

ODPORUCANY VEK
Odporuca sa pre deti vo veku od 3 do 8 rokov, ale mézu ho pouzivat aj starsie deti a/alebo
deti so Specidlnymi potrebami.

Je to hra, ktord vas jednoduchym a zdbavnym spésobom nauci porovnavat prvky podla ich
vlastnosti: velkosti, hmotnosti, kapacity a mnozstva.

Umozniuje postupné ucenie. Mladsie deti sa mézu zacat hrat s kategoriami velkosti a
mnozstva a starSie deti budu mat k dispozicii kategdrie hmotnosti a kapacity.

Pri hre s nasimi dinosaurami budud moct vizualne a intuitivne objavovat znaky "vacsi ako",
"mensi ako" alebo "rovny ako".

Roztocte ruletu, vyberte si svojho Dina a porovnajte dve karty!
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DIDAKTICKE CIELE

Naucte sa porovnavat predmety podla velkosti, hmotnosti, objemu a mnoZzstva.
Identifikovat atributy a vlastnosti predmetov.

Zlepsit opis a porovnanie vlastnosti akéhokolvek objektu.

Objavte znaky "vacsi ako", "mensi ako" alebo "rovnd sa".

Roz3irit zakladnu slovnu zdsobu tykajlcu sa vlastnosti a kvalit predmetov.

Rozvijat pozorovanie, koncentraciu a logické uvazovanie.

HERNY SYSTEM
Uroven 1. VELKOST A MNOZSTVO.

Potrebny material:

©

Rozdajte kazdému ucastnikovi:

1 porovnavacia doska

1 okruhla karta velkostnej kateg6rie

1 okruhla karta mnozstevnej kategérie

3 karty Dinos. Jedna pre kazdé znamenie: "vacsia ako", "mensia ako" a "rovna sa".

Ak je ucastnikov viac ako 6, m6zu sa vytvorit dvojice alebo skupiny.

Umiestnite 45 kruhovych kariet do stredu stola ilustracnou stranou nahor.
Postupne kazdy ucastnik hodi ruletou a v zavislosti od kategdrie a znamenia, ktoré
sa objavi, vietci Ucastnici umiestnia kartu kategdrie a kartu Dino s prislusnym
znamenim na svoju tabulu, aby mohli vykonat porovnanie.

Vyhladajte medzi kartami v strede stola dve karty, ktoré splfaju uvedené vlastnosti,
aby ste mohli porovnat a doplnit tabulu.

Dospely alebo ucitel, pripadne spolu s rovesnikmi skontrolujte, ¢i boli porovnania
vsetkych ucastnikov vykonané spravne.

Ak je porovnanie spravne, dvojicu si ponechame, ak nie, vratime karty do stredu
stola.

Na rade je dalsi hra¢, ruleta sa roztoci a vykona sa nové porovnanie.

Hra sa konci, ked'v strede stola nezostanu ziadne dalSie karty.

Vitazom sa stava hra¢, ktory v hre dosiahol najviac parov porovnani.
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Urovei 2. VELKOST, MNOZSTVO, HMOTNOST A KAPACITA.

Potrebny material:
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Rozdajte kazdému ucastnikovi:

1 porovnavacia doska

1 okrahla karta velkostnej kategorie

1 okrahla karta mnozstevnej kategorie

1 okrahla karta hmotnostnej kategdrie

1 okrahla karta kategorie kapacity

3 karty Dinos. Jedna pre kazdé znamenie: "vacsia ako",

mensia ako" a "rovnd sa".
Ak je ucastnikov viac ako 6, mézu sa vytvorit dvojice alebo skupiny.
Umiestnite 45 okruhlych kariet do stredu stola skuto¢nou obrazkovou stranou

nahor.
Zopakujte kroky 3 az 9 Urovne 1.

MOZNOST RYCHLEHO UCENIA

Ked ste pochopili vietky pojmy tykajlce sa kvalitativneho porovnavania objektov, mozete
si zahrat nasledujicu hru:

6.

7.

N =

Idem

Idem

Idem

Vyhladajte medzi kartami v strede stola vietky dvojice s prislusnymi vlastnostami a
porovnajte ich na ploche tak, Ze jednu dvojicu polozite na druhu.

Spolu s partnermi skontrolujte, ¢i boli porovnania vsetkych Gcastnikov vykonané
spravne.

Ak su porovnania spravne, dvojice kariet si ponechdme. Ak niektoré porovnanie nie
je spravne, vratime ho do stredu tabulky.

Vitazom sa stava hra¢, ktory v hre dosiahol najviac parov porovnani.

Porovnavanie si mozete precvicovat opakovane, kolkokrat chcete.

Tento herny rezim moézete hrat na urovni 1 aj 2.
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