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OBSAH

Suprava obsahuje 34 kariet z pevného, odolného, kvalitného a hrubého karténu. Karty
obsahuju skuto¢né velkorozmerné obrazky zobrazujuce stavovce a ich kostry.

Materidl je Setrny k Zivotnému prostrediu, pochadza z trvalo udrzatelnych lesov, obsahuje
vysoké percento recyklovaného materidlu a je 100 % recyklovatelny.

ODPORUCANY VEK

Od 3 do 8 rokov.

Vdaka velkej velkosti kariet je tato hra idedlnym materidlom na precvicovanie pamati,
precvi¢ovanie pozornosti a spozndvanie réznych skupin stavovcov: cicavcov, vtakov, ryb,
plazov a obojzivelnikov.

Vdaka svojim vlastnostiam je to velmi vhodna hra na hranie a ucenie v triede aj doma.

Vytvorte dvojice a zistite, ako vyzeraju zvierata vo vnutri!

DIDAKTICKE CIELE

Precvicte si pamat pomocou skuto¢nych obrazkov.

Spoznajte rdzne skupiny stavovcov: cicavce, vtaky, ryby, plazy a obojzivelniky.
Objavit kostrovy systém stavovcov a ich rozdiely.

Rozvijat pozornost, pozorovanie, rozliSovanie a klasifika¢né schopnosti.
Zlepsenie vizualnej a priestorovej pamate.

Obohatenie slovnej zasoby.
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HERNY SYSTEM A AKTIVITY

OBOZNAMIT SA S OBRAZKAMI NA KARTACH.

Pred zacatim hry odporucame otocit karty licom nahor a priradit zvieratd k ich kostram.

SLOVNIK

Rozdelte stavovce do skupin: cicavce, vtaky, ryby, plazy a obojzivelniky. Potom pomenujte
jednotlivé zivocichy:

Cicavce Vtaky Ryby Plazy Obojzivelniky
- Slon - Swan - Klauni - Chameleén | -  Salamandra
- Zirafa - Penguin - Zralok - Morska - Stromova
- Vevericka - Papagdj - Morsky korytnacka zaba
- Leopard Macaw konik - Kobra cervenooka
- Klokan hadia - Mrenicajuznd
PAMAT

1. VSetky karty poloZzte licom nadol.
2. Postupne, po¢nuc najmladsim ucastnikom, sa otocia dve karty.
a. Ak vytvoria dvojicu zvierata s jeho kostrou, ponechame si tuto dvojicu kariet
a pokracujeme v otacani dalsich dvoch kariet pri hladani dalsich dvojic.
b. Ak netvoria par, nechdme ich opat na rovnakom mieste licom nadol a na
rade je dalsi hrac.
3. Hrasa skondi, ked na stole nezostanu Ziadne dalsie karty.
4. Vyhrava ten, kto ma viac kariet.

STRUKTUROVANIE JAZYKA

Vytvorte vety suvisiace s obrazkami, ktoré su na kartickach.
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