Ffase rumu

Jo ho ho, a ffasu rumu! Vypite ffasu rumu a vsetko péjde ako po
masle. Ale ked’budete pit'dalej, zacnete sa triast’ako suchozemska
krysa na palube a stratite body. Za 1 ffasu ziskate 2 body. Kazda
dalsia ffasa vam uberie 1 bod. Pokial nazbierate 5 alebo 6 flias,
nestratite Ziadne dalsie body.

Hrozivé masky
Na tgchto maskach spociva zvlastna kliatba: Vezmi si len jednu Ci dve,
bohovia sa budd hnevat’ hrozivo,
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Pokialnazbierate 1 alebo 2 hrozivé masky, prinesie vam to smolu a stratite 1 alebo 2 body. Pokial v§ak nazbierate
3 alebo 4 masky, prinesie vam to Stastie a ziskate 5 alebo 9 bodov. Pokial nazbierate 5 alebo 6 masiek, neziskate
Ziadne body navyse.

Po scitani bodov pokladu posunie kazdg hrac papagaja po ceste na tabulke skarovania o tofko policok, kofko
je jeho celkovy pocet bodov pokladu. Na jednom poli¢ku sa méZe nachadzat viac papagajov.

Nové kolo

Po prideleni bodov za vSetky poklady zoberte svoje Zetény, zatvorte truhlu a znovu s fou zatraste.
Odovzdajte Zeton kfica dalsiemu hracovi v poradi. Tento hrac bude v novom kole kapitanom. Otvorte truhlu
s pokladom a zacnite nové kolo od prvého kroku ,.,Zapamétajte si korist™.

Odohrajte tolko po sebe iddcich kél, kolko je uvedenych nizsie.
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Uvod Obsah hry

Konecne ste sa dostali k legendarnemu pokladu kapitana & 1 truhla s pokladom (herna krabica)
Cierneho psa! Ak sa chcete o korist’podelit, musite postupovat’ obsahujiica 16 kociek s drahgmi predmetmi

podla starej piratskej tradicie v troch krokoch: zapamitat’ JFNFSEIEORIEwEINE

si obsah truhlice s pokladom, naplanovat’ si, ako sa o korist™ RS IS piratov (6 od kazdej farby)
podelite, a potom si vziat’ veci, ktoré ste si vybrali. Ak mate ESTETEFEEIEES

dobri pamat’a ste dost’prefikani, mézete si odniest' najcennejsi & U papagaje (1 od kazdej farby)

podiel & U prehladové karty

¢ 1skérovacia tabulka
4 1 presgpacie hodiny (30sec)

Ciel hry
Zapamatajte si obsah truhlice s pokladom, aby ste ziskali ¢o najvacsiu
cast’koristi, a mali tak na konci najvyssi pocet bodov za poklad.

Priprava hry

1.Vyberte z truhly vsetok obsah okrem 16 kociek. v ®
Zatvorte truhlu s pokladom. L A )

2.Polo7te dosku s mriezkou a tabulku skérovania
vedfa truhly s pokladom.

3.KaZdému piratovi dajte 1 prehl'adova kartu,
1 papagija a 1 sadu zetonov piratov rovnakej
farby.
Pri hre 2 piratov si kazdj vezme 6 Zetonov
svajej farby.
Pri hre 3 piratov si kazdg vezme 5 zeténov
svajej farby.
Pri hre 4 piratov si kazdg vezme U Zetony
svojej farby.
Nepouzité Zetony alebo papagije odloite bokom,
pretoze ich v tejto hre nebudete potrebovat.
4. Umiestnite svojho papagaja na policko lode na ceste
zobrazenej na skorovacej tabulke.

Ten, kto ako posledng videl nejakg film, kde boli pirati,
Jje kapitan. Vezme si Zeton kfica a poloz ho pred seba
na, stél. -

Priprava hry pre 4 piratov.

Postup hry

Hra sa hra v niekolkgch kolach, kazdé kolo sa sklada z 3 krokov. Pred vykonanim
tichto 3 krokov je treba pretrepat’truhlu s kockami vo vnatri. Ak sa jedna alebo viac
kociek nenachadza na nejakom policku, zatraste mierne truhlou s pokladom, aby
sa kocky posunuli na policko. Polozte truhlu s pokladom na stél. Budte

opatrnil Truhlu s pokladom musite umiestnit’ tak, aby bola rovnakgm

smerom ako doska s mriezkou. Skontrolujte, Ze symbol kompasu na

truhle s pokladom ukazuje rovnakgm smerom ako hracia doska.

1.Zapamiitajte si korist
2.Naplanujte si,ako bude korist rozdelena
3.Zoberte korist

1.Zapamaditajte si korist

Otvorte truhlu s pokladom a otocte presgpacie hodiny. Na zapamatanie obsahu
truhly s pokladom mate 30 sekind. Akonahle sa hodiny dosypd, truhlu s pokiadom
zatvorte.

2.Naplanujte si,ako bude korist rozdelena

V poradi v smere hodinovch ruciciek, pricom zacina kapitan, umiestnite jeden

zo svajich eténov na prazdne policko na mriezke, ktoré zodpoveda predmetu, ktorg si 7elite vziat. Zeton
neméZete umiestnit’na uz obsadené policko, ani presunat’ uz poloZeng zeton.

Hragci sa striedajd, pokial nie sd na polickach poloZené vietky Zetony.

3.Zoberte korist

Otvorte truhlu s pokladom. Striedavo odoberajte kocky, ktoré s na polickach zodpovedajicich tim, na ktoré
ste umiestnili svaje Zetony na mriezke. Davajte pozor, aby ste nezmenili obrazky na kockach.

Pomocou prehladovej karty spocitajte body pokladu takto:

Koruny a drahokamy -

Za 1korunu v kombinaciis 1 drahokamom ziskate 3 body pokladu. Pokial

taka kombinaciu nemate, ziskate za kazda korunu alebo drahokam ¢
1 bod. V jednom kole mézete pozbierat niekolko takgchto dvajic.

Par meéov .
Jeden par mecov neziskava Ziadne body. S dvoma parmi meéov | N
ziskate 2 body. Kaidj dalsi par dostane dvajnasobok bodov
ziskangch z predchadzajiceho paru. Pokial nazbierate 5 alebo
6 parov mecov, neziskate ziadne body.

Kusky striebra
1 Za kazdg kasok striebra ziskate 1 bod. To plati, aj ked’'nazbierate
5 alebo 6 kusov.




