2Zvieratka na dvore nedockavo kfucia,
vyju a netrpezlivo poskakuju! Kaciatka,

g sliepocky, zajaciky, psici a kohutiky

- vietky zvieratka chcu pretekat.

Spoluhradi sa navzdjom povzbudzuju:

Stafetové preteky budu iste napinavé

a plné dramatickych zvratov. Kikiriki!

Preteky prave odstartovali, je &as si zahrat!

Poslite na trat spravne zvieratkd

@ v spravny &as a ziskajte vitaznu trofej! -
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IPEiprava.

& Umiestnite karty $tartovacieho pola, pretekarskej drahy
a taktiez cielové pole (krabicka) doprostred stola tak,
ako je znézornené nizSie.

RIBGEIEEB Pri prvej hre pousite stranu kariet pretekdrskej
drdhy s modrou viajockou /®. Strana s oranZovou vigjockou /&
sa pouziva len v uréitych pripadoch (herné varianty vid'strana 5).

B Vyberte si tim a vezmite si prislusnu Stafetovi figlrku.
Umiestnite ju na kartu Startovacieho pola a vezmite si

karty timu zodpovedajucej farby (kaZdy tim ma 1 psika,

1 sliepocku, 1 kacatko, 1 zajacika, 1 kohutika a 1 pitalku).

RIB&GEIEEB pri prvej hre nepouzivajte kartu
kohutika. OdloZte si ju zatial bokom alebo si ju
nechajte pred sebou ako pripomienku svojej farby.

priklad pripravy hry pre 3 hrdcov.

f




Zahrajte svoje karty v ten spravny &as, aby ste so svojou
Stafetovou figurkou pretrhli cielovi pasku ako prvi!

— e
= .

.t

S

V kazdom kole hraju vietci hraci su¢asne. Najprv vietci

sucasne vyberu nejaku kartu (9) a potom pouZiju
jej efekt (8).

119

KaZdy hrac si vyberie 1 kartu timu
20 svojej ruky a poloZi ju licom nadol
pred seba.

(29 Pouziticlefektul

Potom, &o kaZdy poloZi kartu timu licom
nadol na stdl, vSetci su€asne odkryjd svoju
kartu a vyhodnotia jej efekt (viac na strane 4).

PouZité karty zostavaju licom nahor na stole =
pred vami vedla kariet, ktoré ste pouZili h’a

predtgm.

Potom zaénite nové kolo.
Teraz mate v ruke o jednu kartu menej.
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Kazdy typ karty ma jedine¢ny efekt:

Kacatko: Posufite svoju $tafetovi figlrku
0 1 poliéko za kaZdé kacatko pouZité v tomto
kole, vratane toho vasho.

Sliepocka: Posufite svoju Stafetovu figarku
0 3 poli¢ka, pokial v tomto kole nikto hepouZil
psika. V opacnom pripade zostafhte Stat.

2Zajacik: Posufte svoju Stafetovu figarku

0 4 poli¢ka, pokial nikto nepouzil psika

a pokial ste jedini, kto v tomto kole pouZil
zajadika. VV opacnom pripade zostante stat.

Psik: Rusi efekty kariet sliepoéky a zajacika.
Posurite svoju Stafetovu figlirku o tolko policok,
kolko vas psik zrusil kariet v tomto kole. V3etci
psici pouZiti v tomto kole sa posunt o rovhaky
pocet policok.

pistalka: Na konci kola si vezmite spét do ruky
v3etky karty, ktoré ste pouzili od zaciatku hry
(vratane karty pistalka). Teraz méte vietky
karty opat v ruke.

Kohutik: Skopirujte kartu, ktort ste pouZili
v minulom kole.

Priklad: Pokial ste v poslednom kole pouZili
kdéatko, bude mat kohdtik efekt ako kdéatko.
Pokial je to prvé kolo hry, alebo pokial pred
sebou hemdte Ziadne karty licom nahor;
zostdvate na mieste.




Akonahle nejaky hraé prekrodi cielovd ¢iaru, hra konéi.
Pokial cielovt &iaru prekrodi viac hrdcov sucasne, vyhréava
ten, ktory sa v tomto kole posunul najdalej. V pripade
remizy vitazia hraci spolocne.

L
Akondhle zvladnete beZné pravidld, méZete svoju hru

spestrit réznymi obmenami. -~

® KohUitik je pecidlna karta, ktorej efekt

mdZe priniest dramaticky zvrat! Ked'si na
zacdiatku hry vyberiete tim, pridajte si kartu
kohutika do ruky k ostatngm kartam. Hru

) zachete o 6 kartami namiesto 5. Efekt karty
kohutik je vysvetleng na strane 4.

! ® Pri priprave pretekarskej drahy mézete
pouzit stranu kariet pretekérskej drahy

s oranZovou viajockou /“* . Ked' vstUpite
na urcité polia, alebo cez ne prejdete,
mdZu nastat Specidlne efekty. Tieto karty
pretekdrskej drahy mdZete umiestnit

L - v lubovolnom poradi, alebo sa dokonca

md2u prekryvat!
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L [Radaltrénera;]
® Pre rychlejSiu hru méZete skratit pretekdrsku
drdhu tym, Ze sa karty budu prekrgvat.
® MbZete taktieZ pouZit len jednu kartu
pretekdrskej drdhy namiesto 3 kariet.
L ® Usporiadajte karty podla viastného uvdZenia

a pouzite pre hru rézne kombindcie!
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o Blatista kaluzZ - Okamzite zastavte!
Akonahle na toto pole vstlpite
alebo cez neho prejdete
svojou Stafetovou 'h
figrkou, musite ha fiom
zastavit. V dalSom kole méZete pokracovat,
akoby sa ni¢ nestalo.

priklad: Ak pouZijete kartu sliepocky, za normdlnych
okolnhostf by ste sa posunuli o 3 poli¢ka. PretoZe je ale

na policku pred vami blatistd kaluZ, mbZete sa v tomto
kole posuntt iba o jedno poli¢ko. V dalSom kole sa méZete
pohybovat normdlne podla pouZitej karty.

L T ® Psia buda - Psik sa vracia domov!
Akonahle sa dostanete na toto
pole, alebo cez neho prejdete, |
okamZite odloZte svoju

kartu psika spat do
krabice. Po zvySok hry
ju uz nemozZete pouZit.
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o Balik slamy - Preskocte prekaZku!

Musite preskocit cely balik slamy. Pokial
dokondéite svoj pohyb na tomto poli,
okamZite sa posurite o jedno pole spat.

Na baliku slamy neméZete nikdy zostat stat.

[ReZim|prejjednéholhracal
Pre hru jedného hréca si pridajte
imaginarneho hraca.

£ Po vybere timu pocas pripravy vyberte tie2
karty a Stafetovu figirku pre druhého hréca
tak, ako je to popisané na strane 2 (krok 2)
tychto pravidiel.

B Zamiesajte karty imaginarneho hraca a polozte ich
doprostred stola, licom nadol.

8 0d tejto chvile pred odkrytim svojej karty, ktoru ste

polozZili licom nadol doprostred stola (krok 1), vytiahnite

1 kartu pre imagindrneho hraca. Potom obe karty
odkryte a pouzite ich efekty ako zvyéajne. Po odhaleni

sz

pistalky imaginarneho hraca zamiesajte vietky jeho karty
a vytvorte tak novy balicek.

[Radaltrenera:}
Tento variant sa dd
pouzit pre hruv 2,3
alebo 4 hrdcéoch pre
este viac prekvapeni!
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~§tafetovéipre

Stafetovy beh je v atletike disciplina, pri ktorej
sa élenovia jedného timu striedaju v behu. Ked' jeden
z beZcov ukonéi svoj beh na drahe, vybieha dalsi
¢Elen jeho timu, a tomu predava predchadzajlci beZec
dreveny alebo kovovy kolik, ktory sa nazgva Stafeta.
V inych Sportoch sa beZci mé2u len dotknut rukou,
ale v hre Mrkvy a zbesilo si predavate... zeleninu!

LY 0

Videonavod (CZ)

Autor: Luc Rémond

Ilustrator: Alfonso Pardo Martinez
Graficky designér: Charlie Metz
Projektovy manaZér: Adrien Fenouillet
Korektura: Maéva Debieu Rosas

Dino Toys s. I. 0.

K Piskovné 108

295 01 Mnichovo Hradisté
Ceska Republika
www.mojedino.cz

© IELLO 2022-2023 - Al rights reserved.



