, O
NAgoBILKA

Naésobilka je zabavna kvizova hra uréena hlavne pre deti na
prvom stupni zakladnej skoly a ich rodicov (starych rodicov,
starsich surodencov).

Sikovné kvizy mézu na hodindch vyuzit aj uéitelia v $kolach.

Hra obsahuje: 60 kvizovych kariet ’ el
, . , .  pojpriklady,
Karty su obojstranné. Na strane s bielym e ma ok sldhy
podkladom je éeska verzia, na strane zio 49
s farebnym je slovenska. 54:6 4010
V rohoch kariet su ¢&isla a vypocty, ktoré ee o
85 72:8

sU nezavislé od jazykového variantu. Su
urcené k hre ,Spocitaj!“, popisanej na a a
konci pravidiel.

Karty, ktoré v hre najdete, su trojakého typu.

*  Prvym typom su karty s nasobilkou jednotlivych cisel
od 1 do 10. Tieto karty su jazykovo nezavislé, z jednej
strany je nasobilka daného ¢isla, z druhej strany
potom ¢iselny rad so zakruzkovanymi nasobkami.

*  Druhym typom su karty s prikladmi. Ich cielom je
v prvom rade precvicit znalosti nasobilky, spolu so
schopnostou dietata porovnavat Cisla.

«  Tretim (a najpoCetnejsim) typom su karty, ktoré
obsahuiju dlohy. Nad rieSenim ulohy sa treba
zamysliet, prist na postup rieSenia a s vyuzitim
nasobilky potom docielit spravny vysledok.



Stcastou kariet s prikladmi su vzdy aj spravne vysledky.
Karty oznac¢ené symbolom ziarovky obsahuju dlohy, ktoré
su ndro¢nejsie ako ostatné.

Na riesenie vacsiny uloh budete potrebovat ceruzku

a papier, na ktory je dobré si pisat poznamky a vlastné
vypocty. Na rieSenie dajte dietatu dostatok ¢asu. Pochvalte
ho, ak postupuje spravne. Pokial’ sa mu tloha nedari
vypocitat, neprezradzajte mu riesenie hned. SnazZte sa ho
postupnymi ndapovedami doviest k tomu, aby nakoniec
pocitilo Uspech z toho, Ze riesenie naslo samo. NesnaZzte
sa vyriesit vSetky kvizy naraz. To, ¢o dospelému pripada
jednoduché a vyriesi za minttu, méZe dietatu zabrat
ovela viac ¢asu a nemusi to nutne znamenat, Ze by tlohe
nerozumelo alebo ju nevedelo vyriesit.

Ukaz, ¢o vies!

Zakladna jednoduchd aktivita, uréend spravidla pre
dospelého a jedno dieta.

Postupne berte karty a davajte dietatu tlohy,

ktoré su na nich popisané.

Pokial dieta vyriesi zadany priklad, necha si kartu na
znamenie Uspechu. Hrajte, kym neziska vopred dohodnuty
pocet kariet (optimalne 3 az 5).

K otdzkam sa mozZete opakovane vratit.

Cez priepast

Aktivita pre dospelého s jednym dietatom.

Okrem balicka kariet si pripravte Stvoréekovy papier

a ceruzku. Na papieri vyznacte Stvorec 5 x 5 Stvorcekov.
Ulohou dietata je spojit dve protilahlé strany tak, ze

budu prepojené suvislym radom Stvorcekov, vyplnenych
symbolom, ktory si dieta vyberie (napr. krizik).

Postupne berte karty a davajte dietatu tlohy, ktoré st na
nich popisané. Pokial dieta tlohu vyriesi spravne, zakresli



si do jedného krajného Stvorceka svoj symbol. Pokial
vyriesi dal$iu Glohu, pokracuje opat vyplnenim $tvorceka,
ktory nadvazuje na predchadzajuci. Pokial niektoru z uloh
nevyriesi spravne, rodi¢ mu zatarasi cestu zakreslenim
iného symbolu (koliesko), ktorym blokuje cestu z jednej
strany na druhu. Dieta potom musi blokované pole obist
a vyriesit teda viac kvizov.

Dieta zvitazi, ak prepoji dve protil'ahlé strany. Velkost
Stvorca mdzete podla nalady, trpezlivosti a schopnosti
dietata menit.

Spocitaj!

Hra uréena na precvi¢ovanie malej nasobilky pre dvoch

az sest hracov.

Cielfom hry je ako prvy zbavit sa vSetkych kariet.

Priprava hry:

Rozdajte kazdému hracovi devat kariet. Jednu zo zvy$nych
kariet polozte doprostred stola lubovolnou stranou nahor.
Priebeh hry:

VSetci hraci hraju sucasne. Odpocitajte zaciatok a potom
sa vSetci zbavuju kariet tak, Ze na priklady s ndsobenim
prikladaju spravne vysledky a naopak, k vysledkom spravne
priklady. o Prikladanie prebieha tak, ze prekryvate rohy
kariet, ktoré tvoria dohromady vypocet a vysledok.

Hraci mozu prikladat svoje karty na lubovolnom mieste na
hracej ploche 9



Nezabudnite, Ze &isla su na oboch stranach kariet!

Pokial sa hra¢ dostane do situacie, ze nemdze ziadnu
kartu prilozit, musi pockat, kym ostatni priloZia novu kartu.
Koniec hry:

Hra konéi v okamihu, ked' jeden z hra¢ov odlozi poslednu
kartu. Stava sa vitazom. V tplne vynimocnych pripadoch,
ked Ziadny z hracov neméze priloZit kartu, vitazi ten, ktory
ich ma v ruke najmene;.

Spocitaj s rozvahou

Z&kladny princip (spajanie rohov kariet s prikladmi

a vysledkami) je rovnaky ako pri predchadzajlcej hre.
Rozdajte kazdému hracovi péat kariet. Jednu kartu polozte
doprostred stola, zo zvysku vytvorte doberaci balicek.
Hraci sa striedaju po tahoch (nehraju vetci naraz).
Pokial hra¢ na tahu neméze prilozit kartu, vezme si jednu
z doberacieho balicka a jeho tah kon¢i.

Vyhrava ten, kto sa prvy zbavi vSetkych kariet.

Karty Sikovnych kvizov mézu po&as svojich hodin velmi dobre
pouzit aj uditelia na prvom stupni. Ulohy su vybrané tak, aby
pokryli celé spektrum uciva venovaného ndsobilke, vratane
delenia a delenia so zvyskom. Okrem toho, Ze posluzia ako
priklady na precvicovanie a rozsirenie uc¢iva, mézu byt zaroven
zdrojom inspirdcie na vymyslanie vlastnych kvizov.
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