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,FARBY PRE VSETKYCH"“
Primarne a sekundarne farby

Ref. 20534

OBSAH HRY

- 36 kariet s redlnymi fotografiami

- 6 kruhovych kariet: na jednej strane farby, na druhej kategoérie
- 2 maxi kocky: farebna kocka a kocka s kategoriami

- 1list so samolepkami na kocku

Karty su vyrobené zo silného, odolného, velmi pevného a vysoko kvalitného karténu.

Materidl je Setrny k zivotnému prostrediu, pochddza z trvalo udrzatelnych lesov, obsahuje
vysoké percento recyklovaného materialu a je 100% recyklovatelny.

Opis oboch stran kruhovych kariet:

- FAREBNE KARTY (jedna farba)
PRIMARNE farby
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CERVENA ZLTA MODRA

SEKUNDARNE farby
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- KARTY S KATEGORIAMI (viacfarebné s jednou hlavnou kategériou)
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doprava
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oblecenie
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zvieratd predmety
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ODPORUCANA VEKOVA SKUPINA
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Deti od 3 do 8 rokov.

Inkluzivna asocia¢na hra, ktorej zdmerom je osvojit si primarne a sekundarne farby. Podla
hodnoty na hodenej kocke sa doplnaju farebné kruhy realnymi fotografiami.

Obsahuje farebnu abecedu ColorADD®, ktord umozniuje farboslepym detom hrat sa
a zaclenit sa do triedy.*

Su farby pre vietkych? S naSou hrou ich zvladne kazdy!
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VZDELAVACIE CIELE

rozozndvat primarne a sekundarne farby

naucit sa, ako sa tvoria sekundarne farby

v¢as odhalit u deti farboslepost

pestovat hodnoty respektu, rovnosti, tolerancie a zaclenenia
zlepsSovat pozornost a schopnost sa sustredit

rozvijat zakladnu slovnu zasobu spojenu s obrazkami na fotografiach
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ODPORUCANIA K HRE

Zoznamte deti s fotografiami na obrazkovych kartach
Kym zacnete hrat, je vhodné si prezriet a opisat, ¢o na obrazkoch vidite.

Karty obsahuju redlne fotografie, ktoré sa mézu spajat s réznymi farbami. Asociacia je
zvyraznena rovnakou farbou na okraji kariet.

Kruhova ikona v lavom spodnom rohu kazdej karty sluzi ako pomécka farboslepym osobam.

Aby bolo mozné rozlisit medzi primdrnymi a sekundarnymi farbami, na obrazkovych kartach
so zakladnymi farbami je spodny okraj vypukly:
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POZNAVAME FARBY

Pomocky: karty s redlnymi fotografiami, kruhové farebné karty, farebna kocka

1.
2.

3.

5.

Umiestnite kruhové farebné karty licom nahor doprostred stola.
Polozte obrazkové karty na kopku licom dole, zamie3ajte a rozdajte medzi hracov.

Vsetci hra¢i musia mat rovnaky pocet obrazkovych kariet. Ak nejaké zostanu,
rozmiestnite ich okolo kruhovych kariet so zodpovedajucimi farbami.

Kazdy hra¢ hodi kockou. Podla farby, ktord padne, hlada vo svojej kopke obrazkovu

kartu rovnakej farby, ktord umiestni vedla zodpovedajucej kruhovej karty. Pokial

nendjde vhodnu obrazkovu kartu, tah prechadza na dalSieho hraca.
Vitazom je hrd¢, ktory ako prvy pouZzije vietky svoje obrazkové karty.

Kooperativna hra

1.

2.

Uprostred stola vytvorte dve kopky: jednu z kruhovych farebnych kariet, druhu
z obréazkov. V3etky karty otocte licom nahor.

Kazdy hra¢ hodi kockou. Podla farby, ktord padne, hladd vhodné obrazkové karty
a priraduje ich k prisludnej farebnej karte.

Ak uz na stole nie su Ziadne obrazky, ktoré by zodpovedali farbe na kocke, hadze sa
znova.

Hra konci, ked' je 6 farebnych kruhov doplnenych obrazkovymi kartami, tj vznikne
6 monochromatickych kruhov (kazdy jednej farby).

FARBY A KATEGORIE

Pomocky: karty s redlnymi fotografiami, kruhové karty s kategoériami, farebna kocka,
kocka s kategoriami.

1.

2.

Uprostred stola vytvorte dve kopky: jednu z kariet s kategériami, druht z obrazkov.
Vsetky karty otocte licom nahor.

Kazdy hra¢ hodi 2 kockami. Podla farby a kategérie, ktoré padnu, hlfada vhodnu
obrézkovu kartu. T potom priradi ku kruhovej karte s rovnakou kategériou
a k rovnakej farbe.

Pokial na kocke padla rovnaka farba aj kategéria uz skor, tah prechddza na dalsieho
hraca.

Po doplneni vietkych fotografii k 6 kategéridm hraci otocia obrazky rubom hore.
Skontroluju, ¢iich spravne prepojili s farbou aj kategériou (pozri obrazok):
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4. Hra konci, ked' su spravne doplnené fotografie ku vietkym 6 kategéridm (kazdej
kategorii zodpoveda jeden 6farebny kruh z obrazkovych kariet).

TIP NA ZLEPSENIE

V oboch vyssie opisanych variantoch hry sa pri vrhu kockou odporuca povedat nahlas farbu,
ktora padla, a urdit, ¢i patri medzi primarne alebo sekundarne. V pripade sekundarnej farby
je mozné tiez vymenovat, ktoré 2 primérne zlozky ju tvoria.

* FAREBNA ABECEDA ColorADD °®

Tato hra vyuziva farebnu abecedu ColorADD® ako jedinec¢ny, univerzélny, inkluzivny
a nediskriminacny jazyk, ktory umoznuje farboslepym osobam identifikovat farby.

Su farby pre vietkych? S naSou hrou ich zvladne kazdy!

Kym deti naucite farebnu abecedu ColorADD®, sledujte ich pri hre, aby ste zistili pripadné
problémy s priradenim konkrétnej farby. Pomocou hry je mozné v¢as odhalit farboslepost,
event. ju dalej konzultovat s odbornikom.

Farboslepé deti si musia osvojit farebnu abecedu ColorADD®, aby mohli hrat hru na rovnakej
urovni.

Deti s normalnym vnimanim farieb sa m6zu abecedu naucit tym, ze priradia farbu k symbolu,
pri ktorom sa objavuje.

Je potrebné mat na pamati, Ze spodna ciarka symbolu ColorADD® naznacuje spravnu
orientaciu ikony.

@ qs
_ o EDUCATIONAL & lnclllml@

SK




