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Vyvinuté v spolupraci s panom Rafa Lopez Martin.
Biolog, profesor, spisovatel' a vedecky komunikator.
Odbornik na faunu a ekolégiu.
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SVET ZVIERAT: Objavujeme a poznavame

Ref. 20527

00
OBSAH HRY

- 6 kruhov s ikonami
- 86 kariet s fotografiami zvierat

Karty su vyrobené z hrubého, odolného, velmi pevného a vysoko kvalitného karténu.

Materidl je Setrny k Zivotnému prostrediu, pochadza z trvalo udrzatelnych lesov, obsahuje
vysoké percento recyklovaného materidlu a je 100% recyklovatelny.

ODPORUCANA VEKOVA SKUPINA
Deti od 5 do 12 rokov.

V novej hre sa zozndmime s pestrym svetom Zzivocichov. Nauc¢ime sa spoznavat rézne
zvieratd podla ich hlavnych vlastnosti.

Obrazkové karty a kruhy s ikonami ponukaju mnoho moznosti jednoduchej, intuitivnej hry.

Podla veku a Urovne znalosti je mozné v kazdej hre pouzit viac alebo menej kruhov.

VZDELAVACIE CIELE

zozndmime sa s rozli¢nymi druhmi zivocichov

naucime sa rozlisovat jednotlivé zvieratd a spravne ich pomenovat
rozdelime si Zivocichy podla typickych vlastnosti

posilnime svoj reSpekt k nasej planéte, Zivotnému prostrediu a Zivym tvorom
rozsirime si slovnu zdsobu tykajlcu sa zvierat a ich hlavnych znakov
zlepsime si pozornost a schopnost sa sustredit
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OPIS KRUHOV S IKONAMI

| Kruh POTRAVY |

bylinozravce masozravce vSezravce

| Kruh PRIRODNYCH PROSTREDI

vzduch zem voda

REPRODUKCNY kruh | | Kruh VNUTORNYCH SKELETOV

\, s
vajcorodé zivorodé stavovce bezstavovce
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| Kruh STAVOVCOV |

ZIté koliesko uprostred zodpoveda farbe ikony stavovcov.®

cicavce ryby obojzivelniky plazy vtaky

| Kruh BEZSTAVOVCOV |

Fialové koliesko uprostred zodpoveda farbe ikony bezstavovcov.@
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ZOZNAM ZVIERAT
1. | Morska sasanka 39. | Koala
2. | Pavuk 40. | Koza
3.| Vevericka 41. | Lev
4. | PStros 42. | Morské lalie
5.| V¢ela medonosna 43. | VIk
6.| Modra velryba 44, | Cervy
7. | Morsky konik 45.| Ara
8. | Koén 46. | Modlivka zelend
9. | Chameledn 47. | Motyl
10. | Slimak 48. | Lienka sedembodkova
11.| Zebra 49. | Meduza
12.| Prasa 50. | Mucha
13.| Simpanz 51. | Zabijacka velryba
14. | Jelenr 52.| Pijavica
15.| Labut 53.| Panda
16. | Kobra 54. | Ladovy medved
17. | Krokodil 55.| Ovca
18. | Cerveny koral 56. | Modra sojka
19. | Morsky vejarovy koral 57.| Kacica
20. | Delfin 58. | Morské uhorky
21.| Dromedar 59. | Raja
22.| Jez 60. | Klaun
23. | Morsky jez 61. | Tucniak
24.| ZItéd huba 62. | Chobotnica
25. | Cervend stromova huba 63. | Rosnicka
26. | Trubicova huba 64. | Sipkova zaba
27.| Sklenena huba 65. | Nosorozec
28. | Morska hviezdica 66. | Mlok
29. | Tulen 67.| Saranca
30. | Sliepka 68. | Ropucha
31. | Macka 69. | Zralok
32. | Cajka 70. | Tiger
33. | Cervenka 71.| Suchozemska korytnacka
34. | Morsky cerv (mnohostetinavec) 72. | Morska korytnacka
35. | Plochy ¢erv 73.| Krava
36. | Mravec 74. | Liska
37.| Leguan 75.| Krab
38. | Zirafa 76. | Kengura
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77. | Kralik 84. | Puma
78. | Slon 85 | Kalmar
79. | Plameniak 86. | Sépia obycajna

80. | Papagaj

81. | Hroch

82. | Vazka

83 | Sibirsky husky

AKO HRAT

Zoznamte deti s hernymi pomadckami: s obrazkami zvierat a ikonami ich vlastnosti
ZVIERATA

Pred zacatim hry je vhodné si prezriet, opisat a pomenovat jednotlivé zvierata. Ako klti¢ nam
posluzi tabulka v manudli, ktord zodpoveda cislam na zadnej strane obrazkovych kariet.

Na rube kariet najdeme aj ikony s vlastnostami, ktoré slizZia na spravne zaradenie zvierat.

VLASTNOSTI
Pred zacatim hry je radno sa zoznamit s ikonami v kruhoch a pochopit, ¢o znamenaju.

Podla predchadzajucich znalosti hrac¢ov je mozné spozndvat zvieratd pomocou viac alebo
menej kruhov.

Cielom je naucit sa zaradovat zivocichy do roznych kategérii podla ich vlastnosti.

POZNAVAME ZVIERATA
Pomacky:

- vsetky karty s obrazkami zvierat
- mozné varianty hry: 1 az 5 kruhov podla Urovne klasifikacie Zivocichov, ktoru sa deti
prave ucia a chcu precvic¢ovat
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Hra so vetkymi kruhmi: kruh stavovcov a bezstavovcov sa vzdjomne vylucuju, hrac preto
najprv roztoci kruh vnatornych skeletov. Podla symbolu oznac¢eného 3Sipkou potom zvoli
kruh stavovcov alebo bezstavovcov.

Kruh vnatornych skeletov

stavovce bezstavovce

Ciel’ Zozbierajte ¢o najviac zvierat podla ikon na kruhu (kruhoch).

Otocte vietky karty zvierat licom hore.

Vyberte kruhy, ktoré pri hre pouzijete.

Poc¢nuc najmladsim hrac¢om tocte Sipkami na kruhoch, ktoré ste si zvolili.

Kazdy hra¢ potom hlada zviera, ktoré patri do jednej alebo viacerych kategérii

oznacenych Sipkami na kruhoch. Zoberie si kartu, otoci ju a skontroluje:
- akvybral spravne, kartu si ponecha
- aksa pomylil, vrati kartu doprostred na stél

5. Hrédi striedavo tocia Sipkami na kruhoch a urcuju zvieratd, kym z képky nezmiznu
vietky obrazkové karty. Ak hrdme s kruhom stavovcov alebo bezstavovcov, hra
konci, ked' uz na stole nezostdvaju Ziadne zvieratd, ktoré spadajui do prislusnej
skupiny podla pouzitého kruhu.

6. Vyhrava hrag, ktory ma na konci hry najviac zvierat.

e

Prave sme vysvetlili verziu hry podla priru¢ky; mozné varianty hry a klasifikacie su vsak ovela
rozmanitejsie.

Skuste siich a zistite, ako dobre sa vyznate vo svete zvierat!
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