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Hra sa sklada z 36 kariet s fotografiami realnych situdcii, 6 kruhovych kariet s ikonami emacii,
1 maxi kocky a archu so samolepkami na kocku.

Karty su vyrobené zo silného, odolného, velmi pevného a vysoko kvalitného karténu.

Materidl je Setrny k zivotnému prostrediu, pochddza z trvalo udrzatelnych lesov, obsahuje
vysoké percento recyklovaného materialu a je 100% recyklovatelny.

IKONY emdcii:

SMUTOK STRACH

)
ZNECHUTENIE/ODP
OR

PREKVAPENIE

ODPORUCANA VEKOVA SKUPINA
Deti od 3 do 8 rokov.

Nova hra s redlnymi obrazkami nas nauci rozpozndvat, vstrebdvat a odhadovat emdcie,
ktoré mézeme pocitovat v roznych situdciach. Lepsie pochopime, Ze kazdy z nas je iny a
rovnakeé situacie niekedy vyvolavaju roznu emocnu odozvu.

Vdaka velkym kartdm a redlnym obrazkom je hra vhodnd pre deti od 3 rokov, starsie deti,
osoby so $pecifickymi poruchami ucenia aj seniorov.

Hodte kockou, pozrite sa na situdciu a zdielajte svoje emdcie!
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VZDELAVACIE CIELE

o Rozpozndvat, vstrebavat, odhadovat a vyjadrovat emdcie, ktoré médzeme citit
v réznych situdciach.

o Pouzivat slovnu zésobu suvisiacu s emociami.

o ZlepSovat empatiu a socidlnu Sikovnost tym, ze sa naucime re$pektovat rézne
emoécie vyvolané rovnakymi situdciami.

o Rozvijat emo¢nu inteligenciu.

o Posilhovat vzdjomny reSpekt, toleranciu a zac¢lenenie.

o Prebudzat vztah k skuto¢nym hodnotam.

AKO HRAT

ZOZNAMTE DETI S OBRAZKAMI NA KARTACH:

Pred zacatim hry sa odporuca prezriet si a opisat obrazky na kartach.

PRAVIDLA HRY

1. Uprostred stola vytvorte dve képky: jednu z emocnych kariet, druhu z fotografii
redlnych situacii. Vsetky karty otocte licom nahor.

2. Kazdy hrac hodi kockou. Podla emdcie, ktora padne, hlada fotografiu so situaciou,
ktord v niom vzbudzuje rovnakd emociu. Vysvetli, pre¢o si mysli, ze to tak je,
fotografiu polozi vedla zodpovedajicej emocnej karty a postupne vytvara kruh.
Pokial mu uz nezostdva ziadna fotografia so situdciou, pri ktorej by citil rovnaku
emaociu, pride na rad a hodi kockou dalsi hrac.

3. Hra kon¢i, ked' su vycerpané vsetky karty so situdciami, ktoré by sa dali priradit
k niektorej emocii.

Hra je otvorend, vysledok sa moze zakazdym lisit.

Podla emécii, ktoré hraci v naznacenych situdciach pocituju, budd emocné kruhy v kazdej
hre vyzerat inak.

Emocné kruhy nemusia byt dokoncené, alebo naopak moézu obsahovat viac ako jednu
obvodovu vrstvu fotografii.

Akékolvek spojenie situacie s emdciou je platné.

Kazlo hry spociva v tom, Ze sa naucime prijimat a re$pektovat odlisné emaocie u kazdého
zZnas.
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