Hra obsahuje:
5 drievok, 55 kariet

Ciel hry:
podla toho, akd variantu hry hréte, vyhrava ten hra¢, ktorému sa podarf
odlozit bud vSetky svoje karty alebo viac kariet nez jeho spoluhracom.

Priebeh hry:

karty zamieSame a 1 kartu otoc¢ime obrazkom hore (jedna sa o tzv. vzorovu
kartu, ktora sluzi ako predloha). Drievka rozlozime na stél podla obrazku na
vzorovej karte. Kazdy hra¢ dostane 5 kariet. Za¢ina najmladsi hrac. Nasleduju
ostatni hraci po smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory je na rade, smie
premiestnit len jedno drievko. Drievka pritom musia tvorit suvisly obrazec.
Hrac sa snazi vytvorit rovnaky obrazec, aky je vyobrazeny na jednej z jeho
kariet (priklad 1).
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Dal3i priebeh hry sa lisi podla toho, aku variantu hry sa rozhodnete hrat:

1. DIGIT Standart

Ak odpoveda obrazec po premiestneni drievka niektorému na hracovych
kartach, smie tuto kartu odlozZit. Pozor: otocené obrazce ¢i ich zrkadlové
zobrazenie sa povazuje za rovnaké! (priklad 2)
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(Samozrejme existuju este dalsie moznosti, ako obrazec otocit.)

Pokial hra¢ neméze odlozit Ziadnu zo svojich kariet, musi si vziat
z balicka dalsiu. Ak sa zhoduje vytvoreny obrazec s kartou iného hraca,
moze jej vlastnik tuto kartu odlozit, a hrac, ktory obrazec vytvoril, si nemusi
brat novu kartu. Vyhrava ten, komu sa najskér podari odlozit vsetky svoje
karty. Ostatnym hracom sa zapocitavaju zostdvajlce karty ako zaporné body.

Celkovym vitazom je ten, kto ma po niekolkych koldch najmenej zapornych
bodov.

2. DIGIT Plus

Ak sa podari hracovi vytvorit obrazec, ktory zodpoveda jednej z kariet, moze
hra¢ tuto kartu odlozit a je znova na rade. Aj pri tejto variante hry plati:
otocené obrazce, ¢i ich zrkadlové zobrazenie sa povazuju za rovnaké (priklad
2). V optimalnom pripade moéze hrac odlozit 5 kariet hned za sebou. Potom
doplni pocet svojich kariet zase na 5. Z odlozenych kariet si kazdy hrac tvorf
svoj vlastny odkladajuci balicek. Vyhrava ten, komu sa v priebehu hry podarilo
odlozit najviac kariet. Kazdy hrac ziska tolko kladnych bodov, kolko kariet odloZil.
Celkovym vitazom je ten, kto méa po niekolkych kolach najvyssi pocet bodov.

3. DIGIT Solitér

Hrac vylozi otvorene na stol svojich 5 kariet. Rovnako ako u varianty , DIGIT
Plus” ma hra¢ moznost dalSieho tahu, ked sa mu podari vytvorit spravny
obrazec. Ihned v3ak doplriuje pocet svojich kariet na 5. Ak sa nepodari hracovi
vytvorit ani jeden z obrazcov na jeho kartach, zapise si zaporny bod za kazdy
dal3i tah, ktory potrebuje k tomu, aby takyto obrazec nakoniec predsa len
vytvoril. Cim menej zapornych bodov méa hra¢ po vycerpani vietkych kariet,
tym lepsi je jeho vysledok:

0 - 5bodov ..ccooceviiiiinnn, Vyborne!
6 - 10bodov .....cccceeveiiiii. Velmi dobre!
11 - 15bodov . . Dobre!

16 - 20 bodov .
nad 20 bodov

. Dostatocne!
Musite cvicit!

4. Otvoreny DIGIT
Varianty ,DIGIT Standart” a ,DIGIT Plus” je mozné hrat tiez s odkrytymi
kartami. Tak mozu hraci pri hre viac taktizovat.

Ak méte otazky a pripomienky k hre ,DIGIT",
obratte sa, prosim, na:

DENIS LAUKO
Kvetna 3, 911 05 Trencin
www.lauko.sk

DIGIT

Autor: Gerhard Kodys

Vykladaci a karetni hra pro 2 - 4 hrace od 8 let
se 4 hernimi obménami
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Hra obsahuje:
5 drivek
55 karet

Cil hry:
podle toho, jakou variantu hry hrajete, vyhrava ten hrac, kterému se podafi
odlozit bud vSechny svoje karty nebo vice karet nez jeho spoluhracam.

Prabéh hry:

karty zamichdme a 1 kartu oto¢ime obrazkem nahoru (jednd se o tzv.
vzorovou kartu, kterd slouZi jako predloha). Drivka rozloZime na stole podle
obrazce na vzorové karté. Kazdy hrac¢ obdrzi 5 karet. Zacind nejmladsi
hrac. Nasleduji ostatni hraci po sméru hodinovych rucicek. Hrag, ktery je na
fadé, smi premistit pouze jedno dfivko. Dfivka pfitom museji tvorit souvisly
obrazec. Hrac se snazi vytvorit stejny obrazec, ktery je vyobrazen na jedné z
jeho karet (priklad 1).
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Dalsi prabéh hry se lisi podle toho, jakou variantu hry se rozhodnete hrat:
1. DIGIT Standart
Odpovida-li obrazec po premisténi drivka nékterému na hracovych kartach,

smi tuto kartu odlozit. Pozor: oto¢ené obrazce ¢i jejich zrcadlové zobrazeni
se povazuji za stejné! (priklad 2)
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(Samoziejmé existuji jesté dalsi moznosti, jak obrazec otocit.)

Pokud hra¢ nemuize odlozit Zzadnou ze svych karet, musi si vzit z
balicku dalsi. Shoduje-li se vytvoreny obrazec s kartou jiného hrace, muze
jeji vlastnik tuto kartu odlozit, a hra¢, ktery obrazec vytvofil, si nemusi brat
novou kartu. Vyhrava ten, komu se nejdfive podafi odloZit viechny své karty.

Ostatnim hraclm se zapocitaji zbylé karty jako zédporné body. Celkovym
vitézem je ten, kdo ma po nékolika kolech nejméné zapornych bodu.

2. DIGIT Plus

Podari-li se hraci vytvofit obrazec, ktery odpovida jedné z karet, mtze hrac
tuto kartu odlozit a je znovu na fadé. | pfi této varianté hry plati: otoc¢ené
obrazce ¢i jejich zrcadlové zobrazeni se povazuji za stejné (priklad 2). V
optimalnim pfipadé mize hrac odlozit 5 karet hned za sebou. Poté doplni
pocet svych karet zase na 5. Z odlozenych karet si kazdy hrac tvori svij
vlastni odkladaci balicek. Viyhrava ten, komu se béhem hry podafilo odlozit
nejvice karet. Kazdy hrac¢ ziska tolik kladnych bodd, kolik karet odlozil.
Celkovym vitézem je ten, kdo ma po nékolika kolech nejvyssi pocet bodu.

3. DIGIT Solitér

Hraci vylozi otevfené na stdl svych 5 karet. Stejné jako u varianty ,DIGIT
Plus” md hra¢ moznost dalsiho tahu, kdyz se mu podafi vytvorit spravny
obrazec. lhned vsak doplriuje pocet svych karet na 5. Nepodafi-li se hraci
vytvofit ani jeden z obrazcl na jeho kartach, zapise si zaporny bod za kazdy
dal3i tah, ktery potfebuje k tomu, aby takovyto obrazec nakonec preci jen
vytvofil. Cim méné zapornych bod ma hra¢ po vycerpani viech karet, tim
lepsi je jeho vysledek:

0 -  5bodl .ooocviiiiiiiiii Vyborné!
6 - 10bodl .....cooeviiiii, Velmi dobre!
11 - 15bodd ... Dobre!
16 - 20bodu ... Dostatecné!
nad 20 bodt Musite cvicit!

4. Otevreny DIGIT
Varianty ,,DIGIT Standart” a ,DIGIT Plus” je mozné hrat také s odkrytymi
kartami. Tak mohou hraci pfi hre vice taktizovat.

Mate-li dotazy a pfipominky ke hre ,DIGIT",
obratte se, prosim, na:

PIATNIK PRAHA s.r.0.
Luzna 591, 161 00 Praha 6
www.piatnik.cz

DIGIT

Autor: Gerhard Kodys

Vykladacia a kartova hra pre 2 - 4 hracov od 8 rokov
so 4 hernymi obmenami

PIATNIK - hra ¢. 7578

© 2003 PIATNIK, Vieden
Vyrobené v Rakusku




