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Hra sa sklada z 40 kariet (10 akénych kariet, 10 dvojdielnych puzzle a 10 kariet s hrubym
povrchom, 10 kariet s obrazkami zo skuto¢ného Zivota), 2 koliesok, 10 velkych ¢isel na zviazanie
a 10 ergonomickych Snurok v roznych farbach. Karty su vyrobené z hrubej, odolnej, velmi vysoko
kvalitnej karty.

Materidl je Setrny k Zivotnému prostrediu, pochadza z trvalo udrzatelnych lesov, pozostava z
vysokého percenta recyklovaného materialu a je 100% recyklovatelny.

OPIS VYZIEV
Puzzle: vytvorte ¢islo (/’ Citanie dotykom: jednym
spojenim dvoch casti ‘ prstom
dohromady
Prepojit: vytvorte ¢islo Spocitat predmety alebo
spojenim dvoch casti zvieratd na fotkach zo
dohromady skuto¢ného Zivota

é@ Zviazat: spojte samohlasku

f— so Snurkou.
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ODPORUCANA VEKOVA SKUPINA

Deti od 3 do 6 rokov.
Tato hra umoznuje detom objavovat a ucit sa rozliSovat ¢isla od 1 do 10.

Hoci je vhodnd pre deti od 3 do 6 rokov, méze byt pouzitd aj pre starSie deti so Specialnymi
potrebami, ktoré musia pracovat na osvojovani si cisiel multisenzorickym pristupom
(prostrednictvom réznych zmyslov), zrakovym a hmatovym rozliSovanim, spojenim a
zru¢nostami jemnej motoriky.

Hruby povrch pomdha rozvijat koordinaciu oko-ruka, ktora je nevyhnutnd pre neskorsie pisanie
cislic.
Ciara na spodku kariet sluZi na to, aby boli spravne umiestnené, aby sa deti mohli hrat bez dozoru.

InSpirované Montessori metodikou.
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VYUCOVACIE CIELE

Postupne sa ucit identifikovat a rozliSovat ¢isla pomocou multisenzorického pristupu.
Zlepsit koordinaciu ruka-oko a manudlnu zru¢nost s pouzivanim kariet a ich spravnym
spajanim.

Rozvijat jemnu motoriku pouzivanim kariet a ich spajanim pomocou Snurok.

Pracovat na hmatovom rozlideni kizanim prsta po hrubom povrchu a cvi¢enim vizuélnej
pamate prostrednictvom dotyku.

Zlepsit vizudlne rozlisenie pomocou rozpoznavania cisel.

Naucit sa pocitat s obrazkami zo skuto¢ného Zivota.

AKO HRAT

OBJAVTE CiSLA

Materidl: koliesko Cisel, v3etky Cisla a ergonomické Snurky.

1.

Striedavo, po¢nuc najmladsim hradcom, otacajte Sipkou na ¢iselnom koliesku a vezmite si
kartu s cislom oznacenou Sipkou, aby ste ju spajili, prepojili, poskladali puzzle alebo
vykonajte hmatové cvicenie, podla potreby. Hraci si mézu vybrat akukolvek vyzvu. Po
dokonceni vyzvy si hrac kartu ponecha.

2. Potom je narade dalsi hrac.
3. AkSipka na koliesku dopadne na ¢islo, ktoré uz nema na stole Ziadne karty, je na rade dalsi
hrac.
4, Konci sa, ked' uz na stole nezostanu Ziadne ¢isla.
5. Vyhrava hrac s najvacsim poctom kariet.
PRACUJTE NA VYZVE!
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Materidl: koliesko vyzvy, vietky cisla a ergonomické $nurky.
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Striedajte sa, po¢nuc najmlads$im hracom, otacajte Sipkou na koliesku vyzvy a vezmite si
kartu zodpovedajucu vyzve oznacenej Sipkou s ¢islom podla ich vyberu. Hra¢ splni vyzvu
a necha si kartu.

2. Potom je narade dalsi hrac.
3. Ak S3ipka dopadne na vyzvu, ktord uz nemozno splnit s kartami, ktoré zostali na stole, je na
rade dalsi hrac.
4. Hra sa konci, ked na stole uz nie su ziadne karty.
5. Vitazom je hrd¢, ktory splnil najviac vyziev (najviac kariet).
CiSELNAVYZVA
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Materidl: koliesko ¢isel, koliesko vyzvy, vietky Cisla a ergonomické $nurky.

1.

Striedajte sa, po¢nuc najmladsim hracom, otacajte Sipkami na ¢iselnom koliesku a koliesku
vyzvy.

Hrac si zoberie ¢islo oznacené ciselnym kolieskom a vyzvu oznacenu kolieskom vyzvy.
Hrac splni vyzvu a ¢islo si ulozi.

2. Potom je narade dalsi hrac.

3. Ak 3ipky dopadnu na ciselnu vyzvu, ktora uz bola splnend, je na rade dalsi hrac.
4. Hra sa konci, ked na stole uz nie su ziadne karty.

5. Vitazom je hrd¢, ktory splnil najviac vyziev (najviac kariet).

INE AKTIVITY
1. Pracujte na rovnakej vyzve so vSetkymi cCislami. Ked' je vyzva dokoncend, hra¢ si
vyberie dalsiu vyzvu.
2. Rozpoznajte Cisla so zatvorenymi ocami. Hra¢ zoberie hrubé karty na hmatové

rozliSenie a so zavretymi ocami ich zoradi od 1 do 10. To isté mdzu urobit aj s
konturovanymi dielmi.

V ktorejkolvek z aktivit mozno vyzvy splnit pri vysloveni pouzivaného cisla a vyzvani hraca,
aby ju zopakoval. Tymto spésobom bude ucenie zaclenovat informacie z niekolkych zmyslov
sucasne: zrak, hmat a sluch.
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