MILO V AQUAPARKU [SK]

Vek: 6 - 99
Pocet hracov: 1

Séria: Logické hry NAVOD ONLINE
K6d:1306822002

Ciel hry

Dostat Mila bezpecne zo zaciatku toboganu aZ na jeho koniec.

Hra rozvija
Logické myslenie, jemn0 motoriku, predstavivost a koncentraciu.

Obsah balenia a priprava

Hra obsahuje 13 dielikov toboganu, malu kovovu guliéku (Milo), ZIté plavacie koleso, 2 drevené Easti (Start a ciel), knizku so 60 ulohami a bazén skladajuci sa zo spodnej
Casti obalu hry, mriezku zo 4 &asti, hraciu dosku..

Poskladajte 4 Easti mriezky, ktorl nésledne umiestnite do spodnej Casti krabice. Navrh poloZte hraciu dosku. Bazén je teraz pripraveny na hru.

Pravidla h

Viyberte si zad::%e z knizky a pripravte si herny material zobrazeny v zadani. NajlepSie bude, ak zacnete ¢islom 1 a budete pokracovat dalej. Prvych 30 zadani je
oznadenych zelenym trojuholnikom a st viac menej jednoduché. DalSich 20 zadani je stredne taZkych, tieto st oznagené oranzovym trojuholnikom. Napokon, poslednych 10
zadani je tazkych a st oznaCené ¢ervenym trojuholnikom.

Po jednom posuvajte dielikmi toboganu tak, aby sa vytvoril sivisly prechod medzi zaCiatkom a koncom toboganu. Potom opatrne rukami naklorite bazén, aby sa mohol Milo
a jeho zachranné koleso bezpecne zoSmyknat toboganom do bazéna.

Ako posuvat dieliky toboganu:
e  Jednotlivé dieliky toboganu nesmiete otacat ani prevracat.
e  Hybat méZete vzdy iba jednou dielikom naraz, ale je jedno kolko krat.
e  Konecné rozloZenie toboganu musi obsahovat' vietky asti toboganu a nesmie mat otvorené miesta.
Ako pohybovat' Milom
e Aby ste zabranili nechcenému kizaniu &asti toboganu, najprv vyplii medzeru jednou zo zvy$nych asti toboganu (zachranné koleso smerom nahor).
e  Jedinykrat, kedy mdZete posunit Mila rukou, je na zaciatku, aby si mu pomohol dostat sa zo Startu.
e  Milo sa vzdy musi zoSmyknut po celom tobogane (dotknut sa kazdej Casti toboganu), avSak méze prejst viackrat po rovnakych Eastiach toboganu (tam a spat).
e Ak by Milo vybodil mimo tobogénu alebo spadol do diery, treba ho vratit spat na Start.
Na opacnej strane kazdého zadania najdete prislusné rieSenie.

Predslov

Drahi rodi¢ia, mnoho zo zadani v tejto hre je dost narocnych pre malé deti, niekedy dokonca pre samotnych dospelych. PoméZte svojmu dietatu s pochopenim pravidiel a
povzbudte ho ku hre. Nasledujuci odsek vam poskytne vela uzitocnych rad a napadov.

Ahoj, voldm sa Milo! Milujem logické hry a neviem sa dockat, kedy sa pbjdeme spolu Smykat! V prvom akvaparku na svete ta akaju odvazne tobogany, ktoré mozno
postavit na vela réznych spésobov. Kazdé postavenie toboganu je iné a kazda jazda na riom vynimocna! Wau! Podme sa spolu na to vetko pozriet. Zacnime
pestrofarebnymi ¢astami toboganu. VSetky maju Stvorcovy tvar a znazorfiuju jednotlivé Casti tobogénu na jednej strane a zachranné koleso na druhej strane. KaZda cast
toboganu ma Specificku farbu a predstavuje viastnu cesticku a prislusné plavacie koleso, a to v individualnych farbach: ¢ervena, ruzova, fialova, bledozelend, tmavozelena,
bledomodra, tmavomodra, hneda, tyrkysova, siva a biela. Dokaze$ usporiadat podla farieb vetky ¢asti toboganu? Teraz si zober par casti a umiestni ich plavacim kolesom
smerom nahor na hraciu dosku. Ak ich umiestnis jednu vedla druhej, zmesti sa ti ich na hraciu plochu presne 9. Mas hotovo? Skvelé! Skus teraz pohnut dopredu alebo
dozadu hocijakou z casti. Nejde to, vSak? Je to preto, Ze nezostalo na hracej ploche Ziadne volné miesto. Odstrar teda jednu cast, aby si uvolnil miesto. Teraz sa ti uz bude
dat's dastami hybat, Skts s nimi postvat a zisti ako sa dé na réznych miestach vytvorit prazdna cast, pretoze na tomto principe je cel4 hra zalozené. Casti toboganu sa lisia
nielen farbou, ale aj isekmi trasy: 4 rovné trate (vratane jednej rovnej trate s vyklenkom a jednej rovnej trate s dierou), 5 jednoduchych zakrut (vratane jednej s dierou), 1
dvojita zakruta, 2 T-Ckové krizovatky, 1 slepa cesta s dierou. Celkom dlhy zoznam...dokaze$ néjst vetky cesty? Skvelé! Teraz sa pohnime o kisok dalej. Umiestni par Casti
tobogénu na hraciu dosku, avSak tentokrét tak, aby Casti toboganu smerovali nahor, nie kolesom nahor. Takto mbze$ vytvarat rozne typy tsekov, napr. do kruhu alebo do
tvaru hada atd. Snaz sa vytvorit cesticku, ktoré zacina a konci na okraji hracej dosky. Nasledne umiestni Start a koniec na tieto dva okraje a vyplri akékolvek medzery
niektorym zo zéchrannych kolies. V tomto momente méZe§ vyskdsat zoSmykndt Mila toboganom. SnaZ sa hraciu plochu naklonit opatrne oboma rukami, tak aby sa
bezpecne Milo dostal do ciela. Ak by sa nahodou vyklonil z trasy a zoSmykol do jednej z dier, vrat ho na zacCiatok a opakuj pokus. Podarilo sa? Perfekiné! Napokon sa spolu
pozrime na malu kniZku. Tato obsahuje 60 rozne taZkych zadani. Na zadnej strany najdes aj prislusné rieSenia.

Teraz si pripraveny na hru. Beriem plévacie koleso a skacem do bazéna. Vidime sa Coskoro! Vela $tastia a zabavy! So srdecnym pozdravom, tvoj Milo.
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Cielom kazdého zadania je dostat’ bezpeéne Mila zo Startu do ciefa!

Vezmite si herny material podla zadania. Tento vzdy pozostava z 8 réznych &asti toboganu/plavacieho kolesa, Startovacieho a cielového dieliku, Mila a malého Zltého
plavacieho kolesa. Podla zadania umiestnite herny material na hernt dosku. Uistite sa, Ze ste si vybrali €asti spravnej farby a umiestnite ich na dosku spravnou &astou nahor
a na spravne miesto. Toto vyzaduje precizne pozorovacie a spajacie schopnosti. Podarilo sa? Skvelé!

Tip:
Predtym ako zaCnete posuvat ¢astami toboganu, odporu¢ame podrobne si pozriet hernt plochu a porozmysfat nad tym, kam €asti umiestnit. Pokial sa vdm stane, Ze sa
zablokujete, niekedy je jednoduch$ie vratit sa Upine na zaciatok a zacat odznova.

Nevzdavaite sa pri prvych netispechoch. Napokon, to najkrajsie na logickych hrach je experimentovanie, skladanie &asti zas a znova a ski$anie novych veci. Cim
narocnejSia vyzva, tym vacsia radost pri Uspechu!

Varianty pre eSte vacsiu zabavu:
e Ak si chcete urobit hru zaujimavejSou a narocnejSou, mozete vynechat ZIté plavacie koleso. Bez neho sa Milo Smyka o nieco rychlejSie ale tazie udrziava
rovnovahu.
e  Skuste vytvorit vlastné zadania a prekvapte s nimi rodinu alebo kamaratov! Ako na to: umiestnite Start a koniec na hraciu plochu tak ako vzdy. Vyplite trasu medzi
nimi fubovolnym spésobom. Do prazdnych miest umiestni plavacie kolesa. Toto bude vlastne rieSenie vasho zadania. Teraz pohnite niektorymi ¢astami, az kym si
nebudete mysliet, Ze je tloha dost tazka. Umiestnite Mila s plavacim kolesom na $tart. Hotovo! Va3e vlastné zadanie je hotové. Kto ho vyriesi?
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MILO V AKVAPARKU [CZ]

Vék: 6 - 99

Pocet hracu: 1

Séria: Logické hry NAVOD ONLINE
Kbd: 1306822002

Cil hry

Dostat Mila bezpe&né ze zacatku toboganu aZ na jeho konec.

Hra rozviji
Logické mysleni, jemnou motoriku a koncentraci.

Obsah baleni a pfiprava

Hra obsahuje 13 dilkd toboganu, 1 malou kulicku (Milo), 1 Zluté plovaci kolo, 2 dfevéné Easti (start a cil), 1 knizku se 60 Ukoly a bazén skladajici se ze spodni €asti obalu hry,
mfizku ze 4 Casti a hraci desky.

Poskladejte dohromady 4 &asti mfizky, kterou nasledné umistite do prazdné krabice/zakladu. Navrh poloZte hraci desku. Bazén je nyni pfipraven ke hfe.

Pravidla hry
Viyberte si zadani z kniZky a pfipravte si herni materiél zobrazeny v zadani. Nejlepsi bude, pokud zacnete Cislem 1 a budete pokraCovat dal. Prvnich 30 zadani je oznageno
zelenym trojuhelnikem a jsou viceméné jednoduché. DalSich 20 zadani je stfedné t&zkych, tato jsou oznacena oranZovym trojuhelnikem. Kone¢né poslednich 10 zadani je
tézkych a jsou oznaCeny Cervenym trojuhelnikem.
Po jednom posouvejte ¢astmi toboganu tak, aby se vytvoiil souvisly prlichod mezi zacatkem a koncem toboganu. Potom opatrné rukama naklorite bazén, aby mohl Milo a
jeho zachranné kolo bezpe¢né uklouznout toboganem do bazénu.
Kdy hybat ¢astmi toboganu:

o  Castitoboganu nesmite otacet ani prevracet.

e  Hybat mizete vZdy jen jednou ¢asti toboganu, ale je jedno kolikrat.

e  Konecné rozloZeni toboganu musi obsahovat vSechny ¢asti toboganu a nesmi mit otevfend mista.
Jak pohybovat Milem

e  Abyste zabranili nechténému klouzani asti toboganu, nejprve vyplii mezeru jednou ze zbyvajicich ¢asti toboganu (zachranné kolo smérem nahoru).

e  Jedinykrat, kdy miiZete posunout Mila rukou, je na zacatku, abys mu pomohl dostat se ze startu.

e Milo se vzdy musi uklouznout po celém toboganu (dotknout se kazdé ¢asti toboganu), avdak mlze projit vicekrat po stejnych ¢astech toboganu.

e  Pokud by Milo vybo€il mimo tobogan nebo spadl do diry, je tfeba ho vratit zpét na start.

o  Na rubové strané kazdého zadani naleznete pfislusné feSeni.
Na rubové strané kazdého zadani naleznete pfislusné feSeni.

Predmluva

Drazi rodice, mnoho ze zadani v této hre je dost naroénych pro malé déti, nékdy dokonce pro samotné dospélé. Pomozte svému ditéti s pochopenim pravidel a povzbudte jej
ke hie. Nasledujici odstavec vam poskytne spoustu uzitenych rad a napadu. Ahoj, jmenuiji se Milo! Miluiji logické hry a neumim se dockat, kdy se pjdeme spolu klouzat! V
prvnim aquaparku na svété té ¢ekaji odvazné tobogany, které Ize postavit na mnoho riiznych zplsobu. Kazdé postaveni toboganu je jiné a kazda jizda na ném vyjimecénal
Waul! Pojdme se spolu na to vSechno podivat. Zatnéme pestrobarevnymi ¢astmi toboganu. Vechny maiji ¢tvercovy tvar a znazorfiuji jednotlivé ¢asti toboganu na jedné
strané a zachranné kolo na druhé strané. Kazda ¢ast toboganu ma specifickou barvu a pfedstavuje vlastni péSinku a pfislusné plovaci kolo, a to v individualnich barvach:
Cervend, rlizova, fialova, svétle zelend, tmavé zelena, svétle modra, tmavé modra, hnéda, tyrkysova, Seda a bila. Dokaze$ uspofadat podle barev vSechny &asti toboganu?
Nyni si vezmi par ¢asti a umisti je plovacim kolem smérem nahoru na hraci desku. Pokud je umisti$ jednu vedle druhé, vejde se ti je na hraci plochu pfesné 9. Ma$ hotovo?
Skvélé! Zkus ted pohnout dopredu nebo dozadu ledajakou z ¢asti. Nejde to, Ze? Je to proto, Ze nezlstalo na hraci plose zadné volné misto. Odstran tedy jednu ¢ast, abys
uvolnil misto. Ted uz se ti bude dat s ¢astmi hybat. Zkus s nimi posouvat a zjisti jak Ize na rGiznych mistech vytvofit prazdnou &ast, protoZe na tomto principu je cela hra
zalozena. Casti toboganu se lii nejen barvou, ale i Useky trasy: 4 rovné traté (véetn& jedné rovné traté s vyklenkem a jedné rovné traté s dirou), 5 jednoduchych zatagek
(vEetné jedné s dirou), 1 dvojita zatacka, 2 T-Ckové kfizovatky, 1 slepa cesta s dirou. Docela dlouhy seznam... dokazes$ najit vSechny cesty? Skvélé! Nyni se pohnéme o
kousek dal. Umisti par ¢asti toboganu na hraci desku, avSak tentokrat tak, aby ¢asti toboganu sméfovaly vzhlru, ne kolo. Takto m0ze$ vytvaret rizné typy dseku. do kruhu
nebo do tvaru hada atp. Snaz se vytvofit péSinku, ktera za¢ina a konci na okraji hraci desky. Nasledné umisti start a konec na tyto dva okraje a vyplfi jakékoli mezery
nékterym ze zachrannych kol. V tomto momenté muze$ vyzkousSet uklouznout Mila tobogadnem. Snaz se hraci plochu naklonit opatrné obéma rukama, tak aby se bezpecné
Milo dostal do cile. Pokud by se nahodou vyklonil z trasy a uklouzl do jedné z dér, vrat ho na zaCatek a opakuj pokus. Podafilo se? Perfektni! Nakonec se spolu podivejme
na malou knizku. Tato obsahuje 60 rizné téZkych zadani. Ze zadni strany najdes i pfisluSna feSeni. Nyni jsi pfipraven na hru. Beru plovaci kolo a skaéu do bazénu. Vidime
se brzy! Hodné $tésti a zabavy! Se srde¢nym pozdravem, tvij Milo.
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Cilem kazdého zadani je dostat bezpecné Mila ze startu do cile!

Vezméte si herni material podle zadani. Tento vzdy sestava z 8 riznych ¢asti toboganu/plovaciho kola, startovaciho a cilového dilku, Mila a malého Zlutého plovaciho kola.
Podle zadani umistéte herni material na herni desku. Ujistéte se, Ze jste si vybrali Easti spravné barvy a umistéte je na desku spravnou ¢asti nahoru a na spravné misto. Toto
vyzaduje precizni pozorovaci a spojovaci schopnosti. Podafilo se? Skvélé!

Tip:

NeZ za¢nete posouvat ¢astmi toboganu, doporucujeme si podrobné prohlédnout herni plochu a popfemyslet nad tim, kam &asti umistit. Pokud se vam stane, ze se
zablokujete, nékdy je jednodussi vratit se Uplné na zaCatek a zacit znovu. 5
Nevzdavejte se pfi prvnich netspésich. Nakonec, to nejkrasnéjsi na logickych hrach je experimentovani, skladani ¢asti zase a znovu a zkouseni novych véci. Cim
narocnéjsi vyzva, tim vétsi radost pfi Uspéchu!

Varianta hry:

Pro jesté vétsi zabavu:

Zkuste vytvofit vlastni zadani a pfekvapte s nimi rodinu nebo kamarady! Jak na to: umistéte start a konec na hraci plochu tak jako vzdy. Viyplrite trasu mezi nimi libovolnym

zplsobem. Do prazdnych mist umisti plovaci kola. Toto bude vlastné feSeni vaSeho zadani. Nyni pohnéte nékterymi ¢astmi, dokud si nebudete myslet, Ze je tkol dost tézky.
Umistéte Mila s plovacim kolem na start. Hotovo! Va$e vlastni zadani je hotovo. Kdo ho vyfesi?
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