Rusna sldvnost pIna zébavy, hudby a. .. papriciek! Kazdu chvilu sa niektora vynori
zdavu a hned'v iiom zase zmizne. Dokézes zareagovat najrychlejsie, ked'sa objavi ich
spravna kombinacia?

Postrehova hra pre celti rodinu, v ktorej sa situdcia meni kazdd chvilu. Kto ziska najviac kariet, vyhrdva.
Obsah hry:
99 kariet — 3 karty so zadanim

— 96 kariet s paprikami (na kaZdej st jedna az Styri papricky jedného alebo dvoch druhov)
Ciel'hry:
Ciefom hry je mat najvacsi balicek kariet s paprikami v okamihu, ked'jeden z hracov odohrd svoju
poslednu kartu.
Priprava hry:
Tri obojstranné karty so zadanim (s farebnym okrajom) umiestnite doprostred stola v dosahu
vetkych hracov.



Zostdvajuce karty zamiesajte a kazdému hracovi rozdajte 12 kariet. Prebytocné karty vratte do krabicky, pre
tito hru ich nebudete potrebovat. Hraci maju svoje karty pred sebou vo vykladacom balicku licom nadol.

Pri hre dvoch a troch hracov rozdajte kazdému hracovi 16 kariet.

T

priprava pre 4 hrdcov

Priebeh hry:

Zacina hrag, ktory dokéze zjest najpalivejSiu papricku alebo ten najstarsi. Odpocita, uno, dos, tres” a vietci
hra¢i naraz otocia jednu zo svojich kariet a polozia ju na stol pred seba tak, aby ju ostatni hraci dobre videli.
V hre dvoch alebo troch hrécov otocia hréci dve karty a vytvoria tak dve odkladacie kopky.

(-]



Po tomto prvom otoceni kariet sa hrd¢i striedajui v tahu v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory je
na tahu, otodi jednu kartu a polozi ju na svoju odkladaciu kopku.

Pri hre v Styroch az Siestich hracoch md kazdy hrac pred sebou jednu odkladaciu kdpku. V hre dvoch
alebo troch hracov ma kazdy hrac pred sebou dve odkladacie kdpky a striedavo na ne poklada karty
z vykladacieho balicka.

Pokial pri otocent karty nastane jedna z podmienok, popisanych na kartéch so zadanim, musia hraci rychlo
reagovat a prekryt dlariou spravnu kartu so zadanim.

1) Na kartach sa objavi 6 roznych papriciek (kazda
papricka sa moze objavit viac ako raz, ale kazda
tam musi byt vidiet aspori raz). >>

3) Objavia sa presne 2 pary (2 papricky jedného druhu
a2 papricky iného druhu).
Pozor, musia to byt naozaj presne dve dvojice!
Nie napriklad dvojica a trojica. >>



Pokial'sa na stole objavi viac spravnych kombindcii, vyhréva hrac, ktory ako prvy prekryl kartu s najvys3ou
prioritou. Pocas jedného kola je mozné vziat len jednu kartu so zadanim.

Je vlastne celkom lahké zapamétat'si poradie priorit, pretoze 6 je viac ako 5 papriciek a to je viac ako

4 papricky (2 pary).

Hrac, ktory prekryje dlafiou spréavnu kartu ako prvy, si vyberie ktorukolvek z odkladacich kdpok, ktoré maju
na vrchu papricku pouzitd v kombindcii na prekrytej karte so zadanim. Ziskané karty dd naspodok svojho
vykladacieho balicka (balicka, z ktorého vykladd karty).

Pokial hrac urobi chybu a prekryje dlafiou zIti kartu so zadanim, musi umiestnit vrchn( kartu zo svojho
vykladacieho balicka naspod jednej [ubovolnej odkladacej kdpky na stole. Ak nastane situdcia, kedy
jeden hra¢ prekryje spravnu kartu a iny zId, vyhodnoti sa najprv ta zle prekrytd a hrd¢, ktory spravil
chybu, odovzdd kartu. Az potom si vitaz vyberie kdpku. Po preruseni hry pokracuje hra¢ v poradi

za poslednym hracom, ktory vyloZil kartu.

Hra koni vo chili, ked'jeden hréc vylozZi posledni kartu zo svojho vykladacieho balicka. Vyhréva ten
hra¢, ktorému zostalo najviac kariet vo vykladacom balicku aj odkladacej kopke (hromédkach) pred nim.

Red Hot Silly Peppers si méZete vychutnat aj s vicsim poctom kariet na zaciatku, alebo vo viacerych ludoch,
ak mdte dostatok priestoru, aby vsetci dobre dosiahli na karty so zadanim.
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