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A doboz tartalma: 
 6 játéktábla
 1 gyırıs dobókocka
 1 körös dobókocka
 1 figurás dobókocka
 36 korong 6 színben

A játék kezdetén tegyük a táblákat tetszŒleges sorrendben az asztalra, mégpedig úgy, 
hogy egy téglalapot alkossanak. Minden játékos kap 6 azonos színı korongot. 
A legfiatalabb játékos kezd.

Egyszerre dobunk mindhárom kockával. Ha valaki nem tudja mindet egy kézbe fogni, 
akkor természetesen két kézzel is dobhat.

A 3 kockán színes szimbólumok láthatók: gyırık, körök és figurák. EzekbŒl áll össze 
- egy-egy olyan színes motívum, amely a táblákon csakis egyszer fordul elŒ.

+ + =
Ki találja meg elsŒként a dobott motívumot? Ha felfedeztétek, hol van, villámgyorsan 
rakjátok rá a korongotokat. Ha véletlenül nem jó helyre raktátok, vagy csak úgy tudtátok 
letenni, hogy egy másik játékos már megelŒzött benneteket, akkor a korongot vissza kell 
vennetek. Megesik olykor, hogy ugyanaz a kombináció egy játékon belül többször is 
elŒfordul; ilyenkor az illetŒ motívumra több korong is kerülhet.

Most a következŒ játékos dob, és ismét mindenki megpróbál a táblákon rálelni a helyes 
kombinációra.

Az gyŒz, aki elsŒként tudja mind a 6 korongját lerakni.

Ötlet: Célszerı a táblákat minden újabb játék elŒtt átrendezni. Így mindannyiszor 
teljesen új játékterep áll össze.

© 2011 Ravensburger Spieleverlag
Származási hely: EU 
Ravensburger Spieleverlag · Postfach 24 60 · D-88194 Ravensburg · www.ravensburger.com

H

22
89

05

+ + =
Kdo najde jako první hozen˘ motiv? Pokud jste ho objevili, poloÏte na nûj bleskovû vá‰ 
Ïeton. JestliÏe jste poloÏili nûjak˘ Ïeton na ‰patné pole nebo aÏ po dal‰ím hráãi, musíte si 
ho vzít zpût. Bude-li jedna kombinace bûhem hry hozena vícekrát, mÛÏe b˘t na daném  
poli poloÏeno více ÏetonÛ.

Dal‰í hráã mÛÏe házet a kaÏd˘ se pokou‰í jako první najít na hracím poli správnou kombinaci.

Vítûzem se stává hráã, kter˘ jako první správnû umístí v‰ech 6 sv˘ch ÏetonÛ.

Tip: Hrací tabule mohou b˘t pfii kaÏdé hfie vyloÏeny v jiném pofiadí. Tak vznikne pro kaÏdou hru 
zcela nov˘ plán hry.
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Pro 2–6 hráãÛ od 5–10 let
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Obsah:
 6 hracích tabulí
 1 dfievûná kostka s krouÏky
 1 dfievûná kostka s koleãky
 1 dfievûná kostka se 6 obrázky
 36 ÏetonÛ v 6 barvách

Na zaãátku hry vyloÏte v‰ech 6 hracích tabulí v libovolném pofiadí na stÛl tak, Ïe vznikne 
obdélník. KaÏd˘ hráã obdrÏí 6 ÏetonÛ jedné barvy. Nejmlad‰í hráã zaãíná.

HáÏe se souãasnû v‰emi 3 kostkami. Pokud nemÛÏete udrÏet v‰echny kostky v jedné 
ruce, mÛÏete samozfiejmû házet také obûma rukama.

Na 3 kostkách mÛÏete vÏdy vidût barevn˘ symbol: krouÏek, koleãko a obrázek. Tyto tfii 
symboly dávají dohromady barevn˘ motiv, kter˘ se na hracích tabulích zobrazí jen jednou.
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+ + =
Kto nájde hoden˘ motív ako prv˘? Ak ste ho objavili, poloÏte naÀ bleskur˘chlo vá‰ ãip. 
Ak ste poloÏili ãip na nesprávne políãko, alebo ak ste ho poloÏili aÏ po inom hráãovi, 
musíte ho zobraÈ späÈ. Ak sa hodí niektorá kombinácia poãas hry viackrát, môÏu sa na 
zodpovedajúce políãko poloÏiÈ i viaceré ãipy.

Teraz hádÏe ìal‰í hráã a kaÏd˘ sa opäÈ pokú‰a ako prv˘ nájsÈ správnu kombináciu na hracom 
poli.

VíÈazom sa stáva ten, kto najskôr správne umiestni v‰etk˘ch svojich 6 ãipov.

Tip: Hracie tabuºky sa môÏu pri kaÏdej hre rozloÏiÈ v inom poradí. Tak vznikne pre kaÏdú hru úplne 
nov˘ hrací plán.
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Pre 2–6 hráãov od 5 – 10 rokov
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Obsah:
 6 hracích tabuliek
 1 drevená kocka s prsteÀmi 
 1 drevená kocka s kruhmi
 1 drevená kocka so 6 obrázkami
 36 ãipov v 6 farbách

Na zaãiatku hry rozloÏíte 6 hracích tabuliek v ºubovoºnom poradí na stôl do obdæÏnika. KaÏd˘ 
hráã dostane 6 ãipov jednej farby. Najmlad‰í hráã zaãína.

HádÏe sa súãasne v‰etk˘mi troma kockami. Ak nedokáÏete drÏaÈ v‰etky kocky v jednej ruke, 
smiete samozrejme hádzaÈ oboma rukami.

Na v‰etk˘ch 3 kockách vidíte zakaÏd˘m farebn˘ symbol: prsteÀ, kruh a obrázok. 
Tieto tri symboly vytvárajú spoloãne pestr˘ motív, ktor˘ sa na hracích tabuºkách zobrazí len raz.

+ + =
Kto najszybciej odnajdzie ten motyw? JeÊli ju˝ rozpozna∏eÊ motyw, po∏ó˝ na nim jak 
najszybciej swój ˝eton. JeÊli jednak ktoÊ Ci´ uprzedzi∏ lub po∏o˝y∏eÊ swój ˝eton na z∏ym 
polu, musisz go zabraç z powrotem. JeÊli któraÊ z kombinacji si´ powtórzy, na danym 
polu mo˝e le˝eç wi´cej ˝etonów.

Nast´pny gracz rzuca kostkami i znowu ka˝dy z Was próbuje znaleêç odpowiednià 
kombinacj´ na planszach.

Zwyci´zcà zostaje ten, kto jako pierwszy prawid∏owo umieÊci na planszach 6 swoich ˝etonów.

Podpowiedê: Plansze mogà za ka˝dym razem le˝eç w innej kolejnoÊci, wtedy ka˝da gra 
b´dzie wyglàdaç inaczej. 

Ostrzeżenie! Nieodpowiednie dla dzieci poniżej 3 lat, ze wzglądu na obecność małych  elementów, które stwarzają ryzyko 
połknięcia lub zadławienia. Prosimy zachować opakowanie, ze względu na zawarte informacje lub ewentualną reklamację.
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Dla 2– 6 graczy od 5 do10 lat.

Ravensburger Spiele® nr 24 432 4
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ZawartoÊç: 
 6 kolorowych plansz
 1 drewniana kostka z pustymi ko∏ami
 1 drewniana kostka z wype∏nionymi ko∏ami
 1 drewniana kostka z szeÊcioma figurami
 36 ˝etonów w szeÊciu kolorach

Na poczàtku u∏ó˝cie wszystkie kolorowe plansze w dowolnej kolejnoÊci w kszta∏t prostokàta. 
Ka˝dy z graczy otrzymuje 6 jednakowych ˝etonów, a najm∏odszy z Was mo˝e rozpoczàç gr´.

Rzucamy wszystkimi kostkami naraz. Ten z Was, który nie potrafi utrzymaç kostek 
w jednej r´ce, mo˝e oczywiÊcie rzucaç obiema r´kami.

Na trzech kostkach widzicie 3 kolorowe symbole: puste ko∏o, pe∏ne ko∏o i figur´. Te trzy 
symbole tworzà razem kolorowy motyw, któremu odpowiada tylko jeden uk∏ad na planszach.
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