COLORAMA “

Tato klasicka détska hra je zabavnym Uvodem do svéta barev a tvard. Nabizi vice variant
pro rdzné stupné vyvoje. Cilem hry je uspofadani hernich dilkt dle barvy a tvaru a jejich
umisténi do odpovidajicich otvori. Colorama podporuje pozorovani, predstavivost a
rozviji jemné motorické schopnosti a logické mysleni.
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Uvod

Varianty hry se lisi svou obtiZznosti. Mladsi déti by mély zacit prvni Grovni a postupné
mohou pfrejit do dalsich drovni.

Hra 1:

Poznavani tvarli a barev

(pro 2 -6 hracq, od 3 let)

Smichejte herni dilky a rozdejte je rovnym dilem mezi hrace. Barva ani tvar dild nejsou
dllezité. Zbylé kousky umistéte do spravnych otvorl na herni desce.

Déti se stfidaji a umistuji herni dilky - hladkou stranou nahoru - do policek, ktera
odpovidaji barvou a tvarem. Napfiklad: ,Zluty kulaty” dilek se vloZi do zlutého policka
s kulatym prazdnym otvorem.

Hra kon¢i, kdyZ jsou vSechna policka zakryta. V této hie nejsou ani vitézové, ani porazeni.

Hra 2:

Poznavani barev
(pro 2 - 6 hraca, od 4 let)

Vlozte vsechny herni dilky do odpovidajicich otvord na herni desce. Hra¢, ktery je na fadé,
hodi pouze barevnou kostkou. Vezme z herni desky dilek, jehoz barva odpovida barvé
hozené kostkou a da jej pfed sebe. Naptiklad: ZELENA znamena zeleny &tverec nebo
zeleny lichobéznik.

Zolik na kostce znamena vybér jakékoli barvy. Hrag si mGze vybrat libovolny dilek z herni
desky.

Pokud se stane, ze hodite barvu a na herni desce uz neni dilek, ktery by barvé odpovidal,
je nartadé dalsi hrac.



Pokud padne prazdna strana kostky, jedno kolo nehrajete. Hra kon¢i, jakmile sesbirate
z herni desky viechny dilky. Hrac s nejvétsim poctem dilkl vyhrava.

Tuto hru Ize hrét také s kostkou s tvary. Tato kostka ukazuje, jaky tvar si hraci z desky
vyberou, na barvé nezalezi. Pokud hodite Zolika, mUZzete si vybrat tvar, ktery chcete.

Hra 3:

Colorama

(pro 2-6hraca, od 5 let)

Pravidla hry jsou stejna jako ve hfe ¢. 2, ale pouZijte obé kostky. Z herni desky si vyberte

takovy dilek, ktery odpovida tvarem a barvou dilku a barvé hozenym na kostkach - pokud
oviem takovy dilek zbyva.

Pokud padne prazdna strana kostky, jedno kolo nehrajete. NiZe jsou uvedeny nékteré
kombinace kostek, které mUzete hodit:

Priklad 1 Priklad 2

ZELENA a CTVEREC: ZELENA a ZOLIK:

vezméte zeleny Ctverec vezmeéte si libovolny zeleny dilek
Priklad 3 Priklad 4

SESTIUHELNIK a ZOLIK: PRAZDNA STRANA a KRUH:
vezmeéte si Sestiuhelnik jakékoli barvy jedno kolo nehrajete

Hra 4:

Colorama pro odborniky
(pro 2-6hraca, od 5 let)

Pravidla jsou v podstaté stejnd jako u Coloramy, pouze s nékolika odchylkami:

Na zac¢atku hry nepokladejte dilky na herni desku, ale smichejte je a rozdejte hra¢m. Na
barvéch a tvarech nezélezi. Zbylé dilky dejte do odpovidajicich poli¢ek na herni desce.

Hraci se nyni pokouseji dostat své dilky na herni desku. Opét se pouzivaji obé kostky.

Vitézem se stava hrag, ktery uspésné da viechny své herni dilky na herni desku jako prvni.
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