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OBSAH 
Hra sa skladá z 24 štvorcových kariet s obrázkami zo skutočného života zobrazujúcimi 
rôzne formy umenia, 8 trojuholníkových kariet s ikonami formy umenia, ktorú 
predstavujú, 1 kolesa zloženého z dvoch dielikov puzzle a 8 výherných hviezd foriem 
umenia.  

Karty sú vyrobené z hrubej, odolnej, vysoko kvalitnej karty.  

Materiál je šetrný k životnému prostrediu, pochádza z trvalo udržateľných lesov, pozostáva 
z vysokého percenta recyklovaného materiálu a je 100% recyklovateľný. 
 

IKONY FORMY UMENIA 

Každá forma umenia má inú farbu, aby bolo spojenie jednoduché: 
 

 

Maliarstvo 

 

Literatúra 

 

Sochárstvo 

 

Kino 

 

Architektúra 

 

Divadlo 

 

Tanec 

 

Hudba 

 

ODPORÚČANÁ VEKOVÁ SKUPINA 
Deti od 3 do 8 rokov.  

Ide o originálnu priraďovaciu hru so obrázkami zo skutočného života na spoznávanie 
umenia vo všetkých jeho formách. Koleso je obojstranné a umožňuje deťom hrať sa s 
rôznymi úrovňami obťažnosti. Menšie deti si môžu priradiť farby foriem umenia k rámu 
kariet s fotkami. Staršie deti sa môžu hrať na nefarebnej strane kolesa. 

Roztočte koleso a objavte svoju obľúbenú formu umenia!  

Veľké obojstranné karty so systémom samoopravy.  
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VYUČOVACIE CIELE 
 

o Objaviť rôzne formy umenia. 
o Dozvedieť sa o vlastnostiach každej formy umenia. 
o Zistiť, že každý môže mať obľúbenú formu umenia a naučiť sa rešpektovať rôzne 

názory. 
o Rozvíjať pozorovacie schopnosti a logické uvažovanie. 
o Rozšíriť slovnú zásobu súvisiacu s obrázkami zobrazenými na kartách.  
o Naučiť sa rešpektovať poradie v hre. 

AKO HRAŤ 
OBOZNÁMTE DETI S OBRÁZKAMI NA KARTÁCH: Pred začatím hry sa odporúča pozrieť si 
a opísať obrázky na kartách.  

OBJAVTE RÔZNE FORMY UMENIA!  

Úroveň 1. 

  
Materiál: Koleso na strane foriem umenia s rôznymi farbami, trojuholníkové karty na strane 
s farebným rámom, štvorcové karty s fotografiami a výherné hviezdy na strane s rôznymi 
farbami. 

1. Zostavte koleso: zostavte šípku a umiestnite ju do stredu dvoch dielov skladačky.  
2. Oddeľte trojuholníkové karty, štvorcové karty a výherné hviezdy. 
3. Položte všetky karty s obrázkami lícom nahor na stôl.  
4. Striedajte sa, počnúc s najmladším hráčom a točte šípkou na kolese.  
5. Hráč potom musí vyhľadať obrázok, ktorý patrí do kategórie označenej šípkou, a 

priradiť ho k zodpovedajúcej forme umenia (trojuholníková karta). 
6. Potom je na rade ďalší hráč.  

Ak šípka dopadne na kategóriu, ktorá už nemá na stole žiadne karty, je na rade ďalší 
hráč. 

7. Hráč, ktorý dokončí formu umenia (trojuholníková karta so všetkými tromi 
fotografiami), musí otočiť karty s fotografiami, aby skontroloval priradenie. Ak je to 
správne, dostanú výhernú hviezdu. Ak priradenie nie je správne, položia nesprávnu 
kartu naspäť na stôl.  

8. Hra sa končí, keď na stole už nie sú žiadne karty s fotkami. 
9. Vyhráva hráč, ktorý má na konci hry najviac hviezd.  
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Úroveň 2 

 
Materiál: Koleso na strane foriem umenia s jednou farbou pozadia, trojuholníkové karty na 
strane, ktorá nemá farebný rám, štvorcové karty s fotografiami a výherné hviezdy na strane, 
kde všetky majú rovnakú farbu pozadia. 

1. Zostavte koleso: zostavte šípku a umiestnite ju do stredu dvoch dielov skladačky.  
2. Oddeľte trojuholníkové karty, štvorcové karty a výherné hviezdy. 
3. Položte všetky karty s obrázkami lícom nahor na stôl.  
4. Striedajte sa, počnúc s najmladším hráčom a točte šípkou na kolese.  
5. Hráč potom musí vyhľadať obrázok, ktorý patrí do kategórie označenej šípkou, a 

priradiť ho k zodpovedajúcej forme umenia (trojuholníková karta). 
6. Potom je na rade ďalší hráč. 

Ak šípka na koliesku dopadne na kategóriu, ktorá už nemá na stole žiadne karty, je 
na rade ďalší hráč. 

7. Hráč, ktorý dokončí formu umenia (trojuholníková karta so všetkými tromi 
fotografiami), musí otočiť karty s fotografiami, aby skontroloval priradenie. Ak je to 
správne, dostanú výhernú hviezdu. Ak priradenie nie je správne, položia nesprávnu 
kartu naspäť na stôl.  

8. Hra sa končí, keď na stole už nezostávajú žiadne kartičky 
9. Vyhráva hráč, ktorý má na konci hry najviac hviezd.  

 

Spolupráca možnosť hry (úroveň 1 a 2):  

Hrajte hru, ako je uvedené vyššie, ale spolu sa striedajte pri otáčaní kolesa. 

V kroku 5 všetci spoločne hľadajú obrázky formy umenia označenej šípkou a vyplnia 
trojuholníkovú kartu. Potom skontrolujú na zadnej strane štvorcových kariet, či je priradenie 
správne, a umiestnia výhernú hviezdu do stredu trojuholníka. 

Opakujte predchádzajúce kroky a hra sa končí, keď všetci hráči spolupracujú pri dokončení 
každej formy umenia. 
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