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Objavte tajomstvo umenia!
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Hra sa sklada z 24 Stvorcovych kariet s obrazkami zo skuto¢ného Zivota zobrazujucimi
rozne formy umenia, 8 trojuholnikovych kariet s ikonami formy umenia, ktoru
predstavuju, 1 kolesa zlozeného z dvoch dielikov puzzle a 8 vyhernych hviezd foriem
umenia.

Karty su vyrobené z hrubej, odolnej, vysoko kvalitnej karty.

Materidl je Setrny k zZivotnému prostrediu, pochadza z trvalo udrzatelnych lesov, pozostéva
z vysokého percenta recyklovaného materialu a je 100% recyklovatelny.

IKONY FORMY UMENIA

Kazda forma umenia ma inu farbu, aby bolo spojenie jednoduché:

Maliarstvo Literatura
‘
o552 L.lJ

Socharstvo Kino

©

Architektura Divadlo
@

Tanec Hudba

ODPORUCANA VEKOVA SKUPINA

Deti od 3 do 8 rokov.

Ide o origindlnu priradovaciu hru so obrazkami zo skuto¢ného Zivota na spoznavanie
umenia vo vietkych jeho formach. Koleso je obojstranné a umoznuje detom hrat sa s
roznymi Urovhami obtaznosti. Mensie deti si mézu priradit farby foriem umenia k ramu
kariet s fotkami. Starsie deti sa mézu hrat na nefarebnej strane kolesa.

Roztocte koleso a objavte svoju oblibent formu umenial!

Velké obojstranné karty so systémom samoopravy.
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VYUCOVACIE CIELE

o Objavit rozne formy umenia.

o

Dozvediet sa o vlastnostiach kazdej formy umenia.

o Zistit, ze kazdy moze mat oblibenu formu umenia a naucit sa reSpektovat rézne
nazory.
o Rozvijat pozorovacie schopnosti a logické uvazovanie.

o

Roz3irit slovnu zésobu suvisiacu s obrazkami zobrazenymi na kartach.

o Naucit sa reSpektovat poradie v hre.

AKO HRAT

OBOZNAMTE DETI S OBRAZKAMI NA KARTACH: Pred zacatim hry sa odportca pozriet si
a opisat obrazky na kartach.

OBJAVTE ROZNE FORMY UMENIA!

Uroven 1.

Materidl: Koleso na strane foriem umenia s r6znymi farbami, trojuholnikové karty na strane
s farebnym rdmom, Stvorcové karty s fotografiami a vyherné hviezdy na strane s réznymi
farbami.
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Zostavte koleso: zostavte Sipku a umiestnite ju do stredu dvoch dielov skladacky.
Oddelte trojuholnikové karty, Stvorcové karty a vyherné hviezdy.

Polozte vietky karty s obrazkami licom nahor na stél.

Striedajte sa, po¢nuc s najmladsim hra¢om a tocte Sipkou na kolese.

Hra¢ potom musi vyhladat obrazok, ktory patri do kategérie oznacenej Sipkou, a
priradit ho k zodpovedajucej forme umenia (trojuholnikova karta).

Potom je na rade dalsi hrac.

Ak Sipka dopadne na kategoriu, ktord uz nema na stole Ziadne karty, je na rade dalsi
hrac.

Hra¢, ktory dokonci formu umenia (trojuholnikovd karta so vietkymi tromi
fotografiami), musi otocit karty s fotografiami, aby skontroloval priradenie. Ak je to
spravne, dostanu vyhernu hviezdu. Ak priradenie nie je spravne, poloZia nespravnu
kartu naspat na stol.

Hra sa konci, ked' na stole uz nie su Ziadne karty s fotkami.

Vyhrava hra¢, ktory ma na konci hry najviac hviezd.
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Uroven 2

Materidl: Koleso na strane foriem umenia s jednou farbou pozadia, trojuholnikové karty na
strane, ktord nema farebny ram, Stvorcové karty s fotografiami a vyherné hviezdy na strane,
kde v3etky maju rovnaku farbu pozadia.

Zostavte koleso: zostavte Sipku a umiestnite ju do stredu dvoch dielov skladacky.

Oddelte trojuholnikové karty, Stvorcové karty a vyherné hviezdy.

Polozte vietky karty s obrazkami licom nahor na stél.

Striedajte sa, po¢ntc s najmladsim hracom a tocte Sipkou na kolese.

Hra¢ potom musi vyhladat obrazok, ktory patri do kategérie oznacenej Sipkou, a

priradit ho k zodpovedajucej forme umenia (trojuholnikova karta).

Potom je na rade dal3i hrac.

Ak Sipka na koliesku dopadne na kategoriu, ktora uz nema na stole ziadne karty, je

na rade dalsi hrac.

7. Hrd¢, ktory dokon¢i formu umenia (trojuholnikovd karta so vietkymi tromi
fotografiami), musi otocit karty s fotografiami, aby skontroloval priradenie. Ak je to
spravne, dostanu vyhernu hviezdu. Ak priradenie nie je spravne, poloZia nespravnu
kartu naspat na stol.

8. Hra sa kon¢i, ked na stole uz nezostavaju ziadne karticky

9. Vyhréava hré¢, ktory mé na konci hry najviac hviezd.
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Spolupraca moznost hry (troven 1 a 2):
Hrajte hru, ako je uvedené vyssie, ale spolu sa striedajte pri otacani kolesa.

V kroku 5 vsetci spolo¢ne hladaju obrdzky formy umenia oznacenej Sipkou a vyplnia
trojuholnikovu kartu. Potom skontroluju na zadnej strane Stvorcovych kariet, ¢i je priradenie
spravne, a umiestnia vyhernu hviezdu do stredu trojuholnika.

Opakujte predchadzajice kroky a hra sa kon¢i, ked' vietci hraci spolupracuju pri dokonceni
kazdej formy umenia.
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