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Maxi-pamat
Roznorodost a sposoby zZivota

Ref. 20409
years S8

OBSAH

Hra sa sklada zo 34 kariet z hrubého, pevného, velmi vysoko kvalitného karténu. Karty maju
velké obrazky zo skuto¢ného Zivota, ktoré zobrazuju rozne spdsoby zivota a kazdodenné
¢innosti na celom svete, ako je chodenie do skoly, ziskavanie vody, hranie sa, cestovanie a
mnoho dalsich aktivit.

Rozmery kariet: 9 x 9 cm.

Pouzity karton je Setrny k Zivotnému prostrediu a pochddza z trvalo udrzatelnych lesov.
Obsahuje vysoké percento recyklovaného materidlu a je 100% recyklovatelny.

ODPORUCANA VEKOVA SKUPINA

Deti od 3 do 8 rokov.

S touto hrou na pamat sa hraci dozvedia, ako ziju ludia na inych miestach a aka je obrovska
rozmanitost, ktord existuje v modernom svete, a zaroven si rozvinu pozornost a pamatové
schopnosti.

Vzhladom na svoje vlastnosti je to skveld hra pre dospelych aj deti.

Ucenie sa o rozdieloch je prvym krokom k tomu, aby sme sa naucili reSpektovat roznorodost!

VZDELAVACIE CIELE

o Naucit sa, Ze existuju rozne sposoby Zivota a kazdodenné ¢innosti.

o Zistit, ze neexistuje jediny ,spravny” sposob, ako robit veci, a naudit sa cenit si a
re$pektovat rozmanitost.

o Pochopit, ze rozmanitost obohacuje kulturu planéty, a rozvijat dial6g o rozdieloch a

nerovnostiach vdneSnom svete.

Precvic¢ovat pamat pomocou obrazkov zo skuto¢ného Zivota.

Rozvijat pozornost a pozorovacie schopnosti.

Zlepsit vizudlnu a priestorovd pamat.

Obohatit slovnu zasobu.
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SYSTEM HRY A AKTIVITY

OBOZNAMTE DETI S OBRAZKAMI NA KARTACH: Pred zac¢atim hry odpori¢ame detom
pozriet si obrazky na kartach a pospdjat ich do dvojic. Farebny okraj poméha vytvarat tieto
spojenia.

Dalej existuje niekolko moznych aktivit:

1. Pamat: Rozlozte karty licom nadol. Kazdy hrac striedavo otaca dve karty. Ak tvoria
par, ponechaju si ich a pokracuju v otacani dvoch kariet pri hladani dalSich parov.
Ak sa im nepodari vytvorit par, otocia karty znova na rovnakom mieste a tah
prechadza na dalSieho hraca.
Hra sa konci, ked na stole uz nie su ziadne karty. Potom si kazdy hrac spocita svoje
karty a vitazom sa stane ten s najvac¢sim poctom pérov.

2. Slovna zasoba: Opiste ¢innosti, ludi a prvky zobrazené na kartach.

3. Struktirovany jazyk: Vytvorte vety stvisiace s obrazkami, ktoré st na kartach.
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