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OBSAH:

Hra sa sklada z 34 kariet vyrobenych z hrubého, pevného karténu, ktory je odolny a vysoko
kvalitny. Kazda karta obsahuje inu Struktdru suvisiacu s realistickym vyobrazenim prirody.

Rozmer kariet: 9x9cm.

ODPORUCANY VEK:
Od 3 do 8 rokov.

Tato hra je tiez vhodna pre deti vinom veku, deti so $pecidlnymi potrebami, a tiez pre
dospelych, ktorych chcl pracovat na svojom hmatovom vnimani, vizudlnej pamati

a povedomi pomocou dotyku.

Drazka na spodnej strane kariet umoznuje ich spradvne umiestnenie pocas hry.

UCEBNE CIELE:

(0]
(0]

Rozvoj sustredenia sa a pozorovacich schopnosti.

Precvicenie vizudlnej a hmatovej pamate pomocou obrazky zo skuto¢ného Zivota
obsahujuce r6zne Struktury.

Pospajanim informacii ziskanych pomocou réznych zmyslov sa dozvediet nieco
nové o prirodnych prvkoch.

Rozoznavanie réznych Struktdr pomocou hmatového vnimania.

Obohatenie slovnej zasoby suvisiacej s predmetmi zo Zivotného prostredia.

PRAVIDLA HRY A AKTIVITY:

1.

Klasické pexeso: Polozte karty licom nadol s drdzkou na spodnej strane smerujicou
k vam. Hrag, ktory je na rade, otoci vzdy dve karty. Ak su rovnaké, nechd ich otocené.
Ak nie st rovnaké, otoci ich znova licom nadol a dé ich naspat do kopy. Vitazom je
hrd¢, ktory hru skondi s najvacsim poctom pérov kariet.

Hmatova pamat: PoloZzte karty licom nadol sdrazkou na spodnej strane
smerujucou k vam. Hra¢, ktory je na rade, otodi vzdy dve karty nasledujucim
spésobom: hrac otoci prvu kartu, poloZi ju licom nahor a dotkne sa jej prstami. Skor
ako hrac otoci druhu kartu, zatvori oci a na zaklade dotyku sa snazi uhadnut, ¢i su
obe karty také isté. V tej chvili su ostatni hraci ticho, aby sa hra¢ mohol sustredit. Ak
si hra¢ mysli, Ze obe karty st rovnaké, povie to a otvori oci, aby si to overil. Ak hrac

skros R

(| @ fon oucarion uRrosss

SK




v

uhdadol, necha si par kariet, a ak neuhadol, necha karty lezat licom dole tam kde su
a na rade je dalsi hrac. Vitazom sa stane hrac s najvacsim poctom parov kariet.
Rozoznajte obrazok: Vyberte si z 4 z 34 hernych kariet. Obozndmte sa so
Struktirami kazdej vybranej karty. Pomiesajte karty a polozte ich licom nadol.
Zatvorte odi a vyberte si jednu zo 4 kariet. Hadajte, ktoru kartu ste si vybrali na
zaklade dotyku a pomocou senzorickej pamate. Hra bude zloZitejsia, ak pridate viac
kariet.

Slovna zasoba: Pomenujte obrazky na kartach.

Jazykové struktury: Tvorte vety s pouzitim obrazkov na kartach.

Asociacie a zaradenie: Tvorte asociicie azaradujte tak, Ze sa sustredite na
hociktoré vlastnosti alebo Struktury vyskytujuce sa na dvoch alebo viacerych
obrazkoch.
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