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MAXI-POSTUPNOST: PRECO
RECYKLUJEME?

Ref. 30643

OBSAH:

Hra sa sklada z 20 velkych Stvorcovych kariet (11.5x11.5cm) Vyrobené z tvrdého karténu, su
odolné a v dobrej kvalite.

POPIS KARTICIEK

Karticky zobrazuju fotografie, ktoré umoznuju pracu na réznych recykla¢nych
postupnostiach. Su zoskupené do 5 réznych postupnosti po Styroch krokoch. Vsetky
postupnosti su lahko identifikovatelné tym, ze maju rovnaky farebny ramcek.

ODPORUCANY VEK A POKYNY NA POUZIVANIE:

o0

Vek od 3 do 8 rokov.

Postupnosti pomahaju detom ocenit délezitost recyklacie, v niekolkych krokoch porozumiet
procesu recyklacie a zistit, ako sa materialy, ktoré recyklujeme, transformuju.

Cinnost chronologického usporaduvanie obrazkov povzbudzuje deti, aby zacali vnitorné
mentélne procesy, ktoré im umoznuju vytvarat vztahy postupnosti v priebehu ¢asu a
objavovat logické a ¢asové usporiadanie, v ktorom sa ¢innosti odohravaju.

VZDELAVACIE CIELE:

e Naucit sa proces recyklacie réznych druhov odpadu.

e Zistit, ¢o sa moze stat s odpadom, ktory recyklujeme.

e Podporovat logické myslenie a casopriestorové uvazovanie.

e Rozvijat pozorovacie schopnosti a schopnost chronologicky usporiadat udalosti.

SYSTEM HRY A AKTIVITY:

1. V3etky karticky jednej postupnosti su zoskupené podla farby ramceka.

2. Karticky zoradime podla poradia, v ktorom si myslime, ze sa ¢innosti zobrazené na
obrazkoch stali a potom postupnost popiseme.

3. Karti¢ky oto¢ime, aby sme overili, ¢i vybrané poradie zodpoveda poradiu uvedenému na
zadnej strane. Ak sa nezhoduje, su karticky sa usporiadaju hore nohami a potom sa znovu
otocia, aby sa naucili alternativnu postupnost.
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Pretoze sa jednd o cyklicky proces, recyklacné postupnosti mézu byt triedené poénuc
ktorymkolvek krokom procesu. Odporuca sa, aby sa karticky volne usporiadali, aby sa
povzbudila schopnost zdévodnit zvolené poradie.

Nasledne su navrhnuté dalSie aktivity:

1."Pozorne pocuvame": Dospely rozpréva obsah jednej postupnosti. Dieta potom nahlas
opakuje to, ¢o poculo, a karticky usporaduiva spravnym sposobom. Spolu si rozanalyzujq, ¢i
to dieta vykonalo spravne. Ako dieta ziskava samostatnost a rozumie ¢asovej postupnosti,
moZze dospely zaviest zmeny v poradi rozpravania. Tymto sp6sobom mébzete skontrolovat,
¢i dieta davalo pozor a mozete komentovat désledky vykondvania ¢innosti vinom poradi.

2, ,Spravna scéna" Karticky sa poloZia na stél. Dospely opiSe scénu a poziada dieta, aby na
opisanu scénu ukazalo. Tymto sposobom mézeme vidiet, ¢i to dieta spravne pochopilo.

3. Precvi¢ovanie dalsich jazykov: Dalsim spdsobom, ako moZete tuto hru pouzit, je
vykondvat navrhnuté ¢innosti v cudzom jazyku, ktory sa dieta u¢i. To vdm umozni zoznamit
sa so slovnou zasobou, ¢innostami a zvyklostami recyklacie v inom jazyku.
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