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TVORIVÉ DOMINO 
Ref. 20529 

OBSAH: 
Kartičky tohto jedinečného a tvorivého domina majú štvorcový tvar. Hra sa skladá z 28 
domino kartičiek v dvoch farbách a 7 diamantových kartičiek. Veľkosť kartičiek je 9 x 9 cm. 
Sú vyrobené z tvrdého kartónu, sú odolné a v dobrej kvalite. 

POPIS KARTIČIEK 

- Kartičky DOMINO: Sú to kartičky v dvoch farbách.  
- Kartičky DIAMANTOVÉ: Sú to kartičky, ktoré zobrazujú štyri rôzne odtiene rovnakej 

farby, ktoré môžete pri domine priradiť.  
1. Môžu byť súčasťou klasického domina ako ďalšia kartička, ktorá ostane na stole 

ako návod. 
2. Môžu sa ponechať na stole a použiť na uzatvorenie skupiny farieb, keď sa hrá s 

možnosťou „Tvorivé domino“. 

 

ODPORÚČANÝ VEK: 

 

Vek od 3 do 8 rokov. 

Veľkosť kartičiek umožňuje ľahkú manipuláciu a umožňuje účasť na hre pre detí aj 
dospelých. 

 

VZDELÁVACIE CIELE: 
• Rozvíjať pozornosť a pozorovanie. 
• Pracovať s priraďovaním farieb. 
• Zlepšiť vizuálno-priestorovú inteligenciu. 
• Zvýšiť kreativitu. 
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SYSTÉM HRY:  

KLASICKÉ DOMINO:  

1. Všetky domino kartičky sa zmiešajú a rozdelia medzi hráčov (najviac 7 kusov na 
jedného hráča). Ak kartičky ostanú, ponechajú sa na stole na kope smerujúcej 
smerom nadol.  

2. Začína najmladší hráč, ktorý má dvojitú kartičku, to znamená, že má kartičku s 
dvoma odtieňmi rovnakej farby. 

3. V každom kole, keď sa u hráčov zhodujú farby na kartách, musia hráči vyložiť jednu 
z kartičiek. Ak už hráč nemá kartičku berie si jednu z hromady, až kým nebude môcť 
znovu hrať. Ak na kope už nie sú žiadne kartičky, hráč stojí kolo.  

4. Vyhráva ten hráč, ktorý ako prvý nemá žiadne domino kartičky. 
5. Ak hra už nemôže pokračovať, vyhráva hráč s najmenším počtom kartičiek. V 

prípade, že sa počet zhoduje s iným hráčom, vyhrávajú všetci hráči, ktorých kartičky 
sa zhodujú s najmenším počtom kartičiek.  

Príklad klasického domina: 

 

 

TVORIVÉ DOMINO:  

1. Všetky kartičky sa zmiešajú a rozdelia medzi hráčov (najviac 7 kusov na jedného 
hráča). Ak kartičky ostanú, ponechajú sa na stole na kope smerujúcej smerom nadol.  

2. Začína najmladší hráč, ktorý má dvojitú kartičku, to znamená, že má kartičku s 
dvoma odtieňmi rovnakej farby.  

3. V každom kole, keď sa u hráčov zhoduje jedna alebo viacero farieb na kartách, musia 
hráči vyložiť jednu z kartičiek.  Ak už hráč nemá kartičku berie si jednu z hromady, až 
kým nebude môcť znova hrať. Ak na kope už nie sú žiadne kartičky, hráč stojí kolo.  

4. Vyhráva ten hráč, ktorý ako prvý nemá žiadne kartičky. 
5. Ak už hra nemôže pokračovať, vyhráva hráč s najmenším počtom kartičiek. V 

prípade, že sa počet zhoduje s iným hráčom, vyhrávajú všetci hráči, ktorých kartičky 
sa zhodujú s najmenším počtom kartičiek.  
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Príklad tvorivého domina: 

 

 

Možnosť s DIAMANTOVÝMI kartičkami: 

1) Môžu byť súčasťou klasického domina ako ďalšia kartička, ktorá sa rozdá na 
začiatku hry.  

2) Môžu sa ponechať na stole a použiť na uzatvorenie skupiny farieb.  
Pozrite príklad: 
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