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TVORIVE DOMINO

Ref. 20529

OBSAH:

Karticky tohto jedine¢ného a tvorivého domina maju Stvorcovy tvar. Hra sa sklada z 28
domino karti¢iek v dvoch farbach a 7 diamantovych karticiek. Velkost kartic¢iek je 9 x 9 cm.
Su vyrobené z tvrdého karténu, su odolné a v dobrej kvalite.

POPIS KARTICIEK

- Karticky DOMINO: Su to karticky v dvoch farbach.
- Karticky DIAMANTOVE: Su to karti¢ky, ktoré zobrazuju $tyri rézne odtiene rovnakej
farby, ktoré mézete pri domine priradit.
1. MOzu byt sucastou klasického domina ako dal3ia karticka, ktora ostane na stole
ako navod.
2. Mbzu sa ponechat na stole a pouzit na uzatvorenie skupiny farieb, ked' sa hra s
moznostou ,Tvorivé domino”.

ODPORUCANY VEK:

DOO

Vek od 3 do 8 rokov.

Velkost karticiek umoznuje lahkd manipuldciu a umoznuje Gcast na hre pre deti aj
dospelych.

VZDELAVACIE CIELE:

e Rozvijat pozornost a pozorovanie.

e Pracovats priradovanim farieb.

o Zlepsit vizuadlno-priestorovu inteligenciu.
o  Zvysit kreativitu.
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SYSTEM HRY:

KLASICKE DOMINO:

1.

Vsetky domino karticky sa zmie3aju a rozdelia medzi hrac¢ov (najviac 7 kusov na
jedného hraca). Ak karti¢cky ostanu, ponechaju sa na stole na kope smerujicej
smerom nadol.

Zacina najmladsi hra¢, ktory ma dvojitu karticku, to znamena, ze ma karticku s
dvoma odtiefimi rovnakej farby.

V kazdom kole, ked'sa u hra¢ov zhoduju farby na kartach, musia hraci vylozit jednu
z kartic¢iek. Ak uz hra¢ nema karti¢ku berie si jednu z hromady, az kym nebude moct
znovu hrat. Ak na kope uz nie su ziadne karticky, hrac stoji kolo.

Vyhrava ten hrag, ktory ako prvy nema ziadne domino karticky.

Ak hra uz neméze pokracovat, vyhrava hra¢ s najmensim poctom karticiek. V
pripade, Ze sa pocet zhoduje s inym hracom, vyhravaju vietci hraci, ktorych karti¢ky
sa zhoduju s najmensim poctom karticiek.

Priklad klasického domina:

TVORIVE DOMINO:

1.

Vsetky karti¢cky sa zmiesaju a rozdelia medzi hrac¢ov (najviac 7 kusov na jedného
hraca). Ak karticky ostanu, ponechaju sa na stole na kope smerujicej smerom nadol.
Zacina najmladsi hra¢, ktory ma dvojitu karticku, to znamena, ze ma karticku s
dvoma odtiefimi rovnakej farby.

V kazdom kole, ked'sa u hra¢ov zhoduje jedna alebo viacero farieb na kartach, musia
hréci vylozit jednu z karti¢iek. Ak uz hra¢ nema karti¢ku berie si jednu z hromady, az
kym nebude méct znova hrat. Ak na kope uz nie su Ziadne karticky, hrac stoji kolo.
Vyhrava ten hrag, ktory ako prvy nema zZiadne karticky.

Ak uz hra neméze pokracovat, vyhrava hra¢ s najmensim poctom karticiek. V
pripade, Ze sa pocet zhoduje s inym hracom, vyhravaju vietci hraci, ktorych karticky
sa zhoduju s najmensim poctom karticiek.
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Priklad tvorivého domina:

Moznost s DIAMANTOVYMI kartickami:

1) MoOZu byt sucastou klasického domina ako dalSia karticka, ktord sa rozda na
zaciatku hry.

2) Mbzu sa ponechat na stole a pouzit na uzatvorenie skupiny farieb.
Pozrite priklad:
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