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DOBRODRUZSTVO, KTORE VAS POHLTI

Ref. 20031

OBSAH:

- 2 podstavce (28.5 x 20 cm)
- 8 korkovych lopticiek (priemer 3cm)

- 12 prekazok na scény

ODPORUCANY VEK:

®0

Vek od 3 do 8 rokov.

LOGOPEDICKE CIELE:

- Precvic¢ovat intenzity, silu a smer fukania, aby ste si vytvorili spravny systém
dychania.

- Posilnit svalovy tonus re¢ovych organov s cielom opravit a zabranit nepresnej
vyslovnosti hlasok.

OPIS A NAVOD NA HRU:
Scény a prekazky

Existuju 2 rézne scény (predné a zadné)
- DzZungla. Jej prekdzkami si chameledn, papagdj a aztécka maska.
- Plaz. Jej prekazkami su zZralok, palma a pochoden.

Hru je mozné hrat s prekdzkami alebo bez nich. Prekdzky maju dve funkcie: po prvé,
pridavaju do hry vzrusenie tym, Ze stazuju lopticke dostat sa cez dvere, ked do nich narazi, a
po druhé, mézu pomdct hracovi zastavit lopticku, ked' v polovici cesty do dveri narazi, ¢o
umozni hracovi sa viac nadychnut, aby mohol trasu dokoncit.

Sposob hry prisposobeny pre jedného, dvoch hracov alebo malé skupiny:

S kazdou scénou sa moze hrat 1 hrac (1 scéna) alebo dvaja hraci (2 spojené scény).

Ak hraju dvaja hraci, scény sa m6zu kombinovat (plaz-dzungla) alebo sa méze pouzit jedna
scéna (dzungla- dzungla alebo plaz- plaz).

Hru je mozné hrat aj vo skupine tym, Ze sa vopred urci tah kazdého hraca.
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Priprava materialu:

1. Postupujte podla ndvodu na montaz scény alebo vybranych scén.
2. Prekazky polozte do otvorov v podstavci.
3. Lopti¢ku umiestnite do vstupného kruhu.

Ciele hry pre jedného hraca:

Lopti¢ku fukajte na druhy koniec scény s cielom prejst dverami s ¢o najmensim poctom
fuknuti.

Ciele hry pre dvoch hracov:

Lopti¢ku fukajte na druhy koniec scény s cielom prejst dverami s ¢o najmensim poctom
fuknuti. Ten, komu sa to podari viackrat, vyhrava.
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