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Obchod pre josnoumnych raodigov

AKROS20523 Topoldgia

Obsah:

¢ 25 obojstrannych kariet s modelmi (19.5x13.5cm)

¢ 14 geometrickych telies z peny (2 Eervené kocky, 2 Eervené
ihlany, 2 Cervené hranoly, 2 modré valce, 2 trojboké hranoly, 2 zIté
Kuzele, 2 ZIté gule)

o 15 tyciniek (dizka 15 cm)

¢ 2 podstavce

Odporucany vek:
4 - 8 rokov

Vzdelavacie ciele:
Vzdelavacia hra podporuje rozvoj logicko-matematického myslenia a priestorovej Struktury
prostrednictvom réznych aktivit, ktorych cielom je:

¢ zalozit' vztah medzi dvojrozmernym prikladom a skuto€nou trojrozmernou situaciou.

¢ rozvijat vnimanie usekov a obmedzeni v priestore.

¢ ulahdit vyucbu priestorovych konceptov: vnutri/vonku, pred/ za, navrchu/ pod, blizko/daleko,
spolu/oddelene, vlfavo/ vpravo, okolo, medzi, v strede.

¢ podporit vnimanie priestorovych vztahov medzi objektmi: vzdialenost, horizontalna a
vertikalna symetria atd.

o roz§irit vedomosti o vlastnostiach objektov na zaklade ich tvaru (Stvorec, triangel, obdiznik,
patuholnik, Sestuholnik), velkosti (velké, malé), objemu (kocka, gufa, ihlan, kuzel, atd.), farby
(modra, zelena, Zlta, Cervena) a povrchu.

¢ 0svOjit si rozliSovanie na zaklade farby a tvaru.

Hra pozostava z 50 modelovych fotografii, z ktorych:

e 48 je oznaCenych Cislami 1-48. Zobrazuju rézne geometrické telesa a tyCinky uloZzené podfa
konkrétnych konceptov

¢ 2 su oznaceneé pismenamiAa B. Pomahaju dietatu zoznamit sa s pohladom na geometricke teleso
zdvoch pohladov, z hora a v sklone. Karty su idealne na pomoc detom, ktoré maju problém replikovat
karty.

Na d'alSej strane najdete supis konceptov a Cisla fotografii, na ktorych sa nachadzaju.
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KONCEPT FOTOGRAFIA
Zakladné priestorové koncepty
vonku - vnutri 8,9, 10, 11,12
interiér - exteriér 8,9, 10, 11,12
pred - za 17,18, 19, 20
nad - pod 21,22, 23,24
jedna strana - druha strana 13, 14, 15, 16, 29, 30, 31, 32, 33, 34
blizko - daleko 25, 26, 27, 28
spolu - oddelene 25, 26, 27, 28
okolo 38
v strede 5,6,7,27
medzi 11,17, 33, 34

vlavo - vpravo

13, 14, 15, 16, 29, 30, 31, 32, 33, 34

Triedenie na zakl

ade tvaru a farby

farby 14, 34
tvar 35, 36
aj farba, aj tvar 37
Mnohouholniky
polygonalna Ciara otvorena/uzavreta 1,2,3,4
triangel 2,6,7,10,12
Stvorec 1,5,7,12,19
obdiznik 4,8, 9, 11
patuholnik 3
Sestuholnik 38, 39
uhloprie€ka 39, 40
Dimenzia
2D, 3D 56,7,8
Symetria
symetria na vertikalnej osi 31,40, 41,42, 43, 44, 45, 46
symetria na horizontalnej osi 47
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Spoésob hry:
Vyucbovy proces logicko-matematickych konceptov musi byt podlozeny obrazom z reality. Prebieha
v nasledujucich stadiach:
1. Skusenostné
Dieta rozpoznava geometrické telesa na zaklade objektov zo svojho okolia.
2. Manipulacné
Pomocou manipulacie s topologickym materialom si dieta osvojuje znalosti o geometrickych
telesach aich polohach na kartach. U&i sa reprodukovat ulozenie na kartach.
3. Grafické
Dieta dokaZze verbalne vysvetlit vztah medzi objektmi. Je schopné graficky naértnuat koncept na
papieri.

Aktivity:

1. Spoznanie geometrickych tvarov a ty€iniek
Deti sa najprv zoznamia s pracovnym materialom. UCia sa pomenovat geometrické telesa a ich
vlastnosti. Za€nite s predmetmi z bezného Zivota, ktoré su podobné geometrickym telesam,
napriklad lopta je gula, pohar je valec, kornutok je kuzel. Chytte do ruky jedno z penovych telies
a popiste jeho vlastnosti (farba, tvar, objem). Spravte si képie prilohy s geometrickymi telesami.
Rozdelte detom tyCinky, aby vytvorilirézne objekty.

2.Zakladné priestorové koncepty

Nakreslite alebo inak vyznacte na zem kruh. Deti vchadzaju do kruhu a vychadzaju z kruhu,
zoberu si do kruhu hracky, hraju sa v kruhu a podobne. Zoberte si kartu €. 8. Zreprodukujte
zostavenie telies a komentuijte, ¢o robite: Davam hranol do obdiZnika. Druhy hranol davam mimo
obdiZnika. Takymto spdsobom pouZite aj ostatné telesa. Zopakuijte cely proces pouzitim kariet 9-
12.

3. Spoznanie dvojrozmernych tvarov

Ukazte detom predmety, ktoré maju urgity tvar, napriklad $tvorcovy obraz, obdiZznikové okno,
okruhly tanier. Spytajte sa ich na vlastnosti predmetov. Aky tvar ma obraz? Kolfko ma stran?
Spolocne vyhladaijte viacero predmetov s rovnakym tvarom. Zoberte si kartu €. 1. Zreprodukujte
zostavenie tvarov a komentujte, o robite: Robim Stvorec zo 4 tyCiniek. Zopakujte cely proces
pouzitim kariet5,7,12a19.

4. Spoznavanie objektov ulozenych symetricky na osi

Deti sa ucia principom symetrie na zaklade prikladov zo Zivota, napriklad symetria ludského tela,
symetricka vaza, pomaranc alebo motyl. Zoberte si kartu €. 31. Zreprodukujte zostavenie telies a
komentujte, v ktorych pripadoch sa objavuje symetria. Zopakujte cely proces pouzitim kariet 40-
46.
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