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DOTYKOVE KARTY Z PISMENAMI
Z INTERPUNKCNYMI ZNAMIENKAMI

Ref. ¢.: 20613
OBSAH:

Hra sa skladd z 35 karticiek z hrubého, pevného a kvalitného kartonu s ciastocne
vystupenym povrchom. Rozmery karticky: g x g cm.

POPIS HRY:

- 35 karticiek s vystupenym povrchom slUzi na oboznamenie deti s pisanim pismen
abecedy a interpunkcénych znamienok.

- Potlac je na oboch stranach. Na jednej strane je zobrazené malé pismeno a na
druhej to isté velké pismeno.

- Samohlasky a spoluhlasky deti [ahko rozliSia, pretoze pozadie karticky ma na kazde;j
strane inu farbu.

- Na spodnej hrane karticky sa nachadza zarez, ktory ukazuje, akym smerom ma byt
karticka otocena.

- Hraobsahuje aj pismena oe, ¢, |-l a f.

ODPORUCANY VEK A POKYNY:

3 - 6 rokov

Formalne vzdelavanie zacina vo veku 5 rokov. Deti sa v tomto veku ucia ¢itat a pisat, no
zacat sa oboznamovat s pismenami sa deti musia este skor. Tato hra slUzi malym detom ako
uvod do rozpoznavania samohlasok a spoluhlasok, a rozliSovania velkych a malych pismen.

Vystupeny povrch stimuluje deti, aby pohybom ruky simulovali tvar pismena alebo
znamienka. Ziarivé farby a farebny rozdiel pismen a pozadia slUZia na to, aby aj deti so
zrakovym poskodenim mohli rozoznat tvar pismen. Okrem toho sa na karticke nachadza aj
zarez, ktory ukazuje, akym smerom ma byt karticka otocena. Vdaka tomu sa deti mézu hrat
samostatne bez pomoci dospelych.

Hra vznikla na zaklade metodiky Montessori.

UCEL HRY:
o Naucit sa koordinovane pohybovat rukou a o¢ami pohyb sledovat.
o Postupne sa ucit rozoznavat a rozliSovat samohlasky, spoluhlasky, malé pismena,

velké pismena a interpunkéné znamienka.

o Naucit deti rozoznavat pismena a interpunkcné znamienka hmatom, a nasledne sa
ich naucit pisat.

o Rozvijat pozornost deti, ich pozorovacie schopnosti, schopnost rozliSovat, vytvarat a
zaradovat do skupin.
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PRAVIDLA HRY:

Vyberte karticky, s ktorymi chcete hrat, a polozte ich tak, aby zarez smeroval nadol.
Ak je karticka v spravnej polohe, stimulujte dieta, aby prstom preslo po vystupenom
povrchu karticky. Karti¢ka musi byt spravne otocend, zarez musi smerovat nadol.

3. Podla veku a vedomosti dietata mu mozete pri hre poméct vyslovenim pismena,
ktoré sa dieta prave udi, a vyzvat ho, aby pismeno po vas zopakovalo. Tato forma
ucenia zapaja viacero zmyslov dietata, a to zrak, hmat a sluch.
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