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Obchod pre josnoumnych raodigov

ROLF2992005 Didakticka hra Concepta

Obsah balenia: Jednotlivé karty su vyrobené z odolného plastu a su viac-menej
e 2 maticové tabule (26.5 x 26.5 cm) neznicitelné. Daju sa utriet vihkou handri¢kou. Neodporuc¢a sa aplikovat
e 12 hlavnych kariet (26.5 x 6.5 cm) agresivne Cistiace prostriedky, kedZe mdZu znehodnotit obrazky.

e 96 kariet (6,5 x 6.5 cm)

Didakticka hra Concepta rozvija vizualne pozorovanie a logické vztahy. Hra pozostava zo Siestich uloh, pricom kazda je
zacielena na iny okruh vedomosti. Kazdy okruh kariet ma okraj inej farby. Pri kazdom zadani sa pouzivaju dva hlavné
pasy, jeden sa umiestiiuje na horny okraj, druhy na favu stranu. Diet'a umiestiuje 16 kariet do pofa podla zadania.

Farba okraja: Oblast’ rozvoja:

e Cervena e Pogitanie

o Zelena e Na, pod, pred, za
° glté e DiZka

e Seda e Smer

e Hneda e Obsah

e Modra e Miesto

Aby sa deti lepSie oboznamili s principom hry, je vhodné im hru nazorne predstavit. Deti si m6zu prezriet obrazky na
kartiCkach a zatriedit ich do skupin podla farebného okraja. Potom si vezmu sadu 16 kartiCiek s jednym farebnym okrajom
a karticky roztriedia, napr. nakladné autd, krabice, skrutky a ceruzky. Potom im dospely da zvislu hlavnu kartu s rovnakou
farbou okraja. Cielom je umiestnit vSetky auta k obrazku auta, vSetky krabice k obrazku krabice atd. Nasledne da dospely
detom hlavnu tabulku. Zvisla hlavna karta sa umiestni po lavej strane tabulky. Horizontalna hlavna karta sa umiestni na
hornu stranu tabulky. Deti zoradia karty na tabulke tak, aby obrazky sugasne spifiali kritéria horizontalne aj vertikaine.
Ulohy sa mézu pInit v skupine alebo individualne, pric¢om k dispozicii s dve hlavné tabulky.
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