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SADA LOGICA PLAY 1 (4 kusy)

Ref. 52510

N
OBSAH:

Hra sa sklada zo sady 4 drevenych podloziek, do ktorych je vloZzenych 25 kariet a kazdd z nich
obsahuje rézne pojmy pre pracu. Dokopy je ich 100 karticiek, 25 kusov v kazdej podlozZke.
Ku kazdej podlozZke je k dispozicii plagat. Velkost podloziek 30 x 22,5 cm.

V kazda podloZka ma spracované r6zne pojmy:
- Podlozka 1 Geometrické tvary 1
- PodloZka 2 Predmety
- PodlozZka 3 Velkosti
- Podlozka 4 Ovocie

ODPORUCANY VEK:
Od 4 do 7 rokov.

Okrem prace na konkrétnom pojme kazda podlozka obsahuje dve rézne vlastnosti farbu a
tvar (podlozka 1 a 2), tvar a velkost (podlozka 3), tvar a mnozstvo (podlozka 4).

V zavislosti od veku a Urovne vzdeldvania kazdého dietata, sa im podlozky postupne
predstavia, zaCnete s jednoduch3imi pojmami a vlastnostami (farby a geometrické tvary) az
kym sa dostanete k tym najzlozZitejSim (mnozstva, velkosti a tvary predmetov.) Vacsie deti
moZu pracovat samostatne a pouzivat plagaty ako systém seba kontroly.

InSpirované Montessori metodikou.

VZDELAVACIE CIELE:

o Rozpoznat a rozlisit farby, tvary, velkosti a mnozstva.
o Naucit sa triedit predmety podla réznych vlastnosti.
o Rozvijat pozorovanie a pozornost.

SYSTEM HRY:

1. Vyberte si jednu podlozku, s ktorou chcete pracovat a do podloZzky si zvolte
prislusné karticky.

2. Poukladajte v3etky karti¢ky vedla podlozky na stol.

3. Poukladajte hlavné karticky. Tieto karticky su lahko identifikovatelné, pretoze maju
modré pozadie (umiestnite ich do prvého horného riadku) a ruzové (umiestnite ich
v prvom lavom stipci). Identifikujte, s ktorymi 2 vlastnostami hlavné karty pracuju
(farby, tvary, velkosti alebo mnozstva). Napriklad: farby a tvary.
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4. Vyberte si prvy stipec (A) a identifikujte, aké vlastnosti ma hlavna kartic¢ka (v tomto
pripade zelena farba) a to isté plati pre hlavnu karticku z prvého riadku (1), ktora
ma okruhly tvar. Teraz vyhladajte karti¢ku, ktora spina tieto dve vlastnosti (zelena a
okrdhla) a umiestnite ju na spravne miesto (A1).
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5. Podla rovnakého spbsobu vietky karticky jednu po druhej poukladajte.
6. Po dokonceni skontrolujte, ¢i ste to urobili spravne tak, ze vysledok porovnate s

plagatom.

Hru je tiez mozné prisposobit malym detom alebo detom so Specidlnymi potrebami tak, ze
budu klasifikovat karty iba na zaklade jednej vlastnosti (farba, tvar, velkost alebo
mnozstvo). V tomto pripade by umiestnili iba hlavné karticky, ktoré predstavuju rovnaku
vlastnost (s ruzovym alebo modrym pozadim) a pracovali by tak, ze by hladali karty, ktoré
spifiaju tuto jednu vlastnost.
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