4, EdukacnéHrack,

Obchod pre josnoumnych raodigov

AKROS 20551 Odkial pochadzaju potraviny?

Obsah:
Balenie pozostava z 35 kariet (5 Sestuholnikovych kariet, ktoré zobrazuju rézne prostredia, z ktorych
pochadza jedlo a 30 kariet s fotografiami potravin) a hraciu kocku.

Odporucany vek:
3 -6 rokov

Pocet hracov:
1-5

Vzdelavacie ciele:
Ciefom asociacnej hry je naucit sa roztriedit potraviny podla toho, odkial pochadzaju:

¢ Korene/ pod zemou: zemiaky, ara8idy, redkovky, mrkva, cesnak, cibula.
¢ Rastliny/ na krikoch: rajciny, Salat, melon, uhorka, kukurica, pSenica.

e Stromy: jablko, pomaranc, citron, broskyria, olivy.

e More: merluza, tuniak, krevety, sardinky, musle a chobotnica.

e Od zvierat: vajitka, maso, kura, klobasa, Sunka a mlieCne vyrobky.

Cielom hry je schopnost' identifikovat, rozliSovat a triedit. Hra rozvija zakladnu slovnu zasobu,
pozorovacie schopnosti a jemnu motoriku pri manipulacii s kartami.

Spésob hry:

1/ Pedagog rozda detom Sestuholnikové karty. Ostatné karty s fotografiami sa umiestnia na stol
obrazkom hore. Ulohou deti je spravne pridat’ k Sestuholnikovej karte 6 fotografii. Karty maju na
zadnej strane samokontrolny systém, takze deti simézu skontrolovat, ¢i karty priradili spravne.

2/ Pedagog ulozi Sestuholnikové karty do stredu stola. Ostatné karty rozda detom. Kazdy hra¢ hadze
kockou. Ak ma hrac na ruke kartu, ktora zodpoveda obrazku na kocke, ulozi kartiCku na spravne
miesto. Hrac, ktory nema vhodnu kartiCku na ulozZenie, straca poradie. Hrac, ktory ako prvy minie
vSetky karty, vyhrava.
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AKTIVITY

Rozvoj poc¢uvania s porozumenim:

¢ Dieta poCuva dospelého, ktory nahlas pomenuva zvierata na fotografiach.
o Dieta poCuva opis zvierata a snazi sa uhadnut jeho nazov.
o Dieta poCuva opis vlastnosti zvierata a hlada kartu so zvieratom, na ktoré sedi popis.

Obohatenie slovnej zasoby:

¢ Dieta identifikuje zviera/ta zobrazené na fotografii podla inStrukcii dospelého (najdi zebru,
podaj mi zirafu, zober slona, ukaz mi medveda).

e Dieta vyslovuje nahlas nazvy zvierat.

e Dieta Ustne vyjadruje r6zne vlastnosti zvierat (velké - malé, rychle - pomalé, tazké - lahkeé).

Tvorbaviet:

o Dieta opakuje jednoduché vety, ktoré opisuju zvierata.

¢ Dieta odpoveda na otazky, ktoré opisuju zviera (Kde zZije? Ako sa pohybuje? Aku mafarbu?).

¢ Dieta odpoveda na otazky z vlastnej skusenosti (Kde, kedy si videl kona? Ktoré zviera sa ti paci
najviac? Mas domace zvieratko?).

e Dieta vytvara arozpovie pribeh s 3-5 zvieratkami.

Logické zdévodnovanie:

« Dieta dopifia skupinu zvierat podla urgitej vlastnosti.

e Diet'a vybera zo skupiny zviera, ktoré ma inu vlastnost ako ostatné zvierata v skupine.
¢ Dieta vytvara skupinu zvierat podla urcitej vlastnosti (divé zvierata, vodné zvierata).

¢ Dieta rozdeluje skupinu zvierat do podskupin (divé nalesné a exoticke).

Rozvojvizualnej pamati:
¢ Dospely ukaze 3 - 5 fotografii zvierat, potom ich zamieSa medzi ostatné karty a dieta ich musi
najst.
e Dospely zoradi 3 - 5 fotografii, potom ich zamieSa a dieta ich musi zoradit do pévodného
poradia.

« Dieta pozera na 3 - 7 fotografii zvierat, ktoré potom dospely oto&i na opaé&nu stranu. Ulohou
dietata je z pamati pomenovat zvierata, ktoré boli na kartach.

Rozvoj sluchovej pamati:

« Dospely vyslovuje nazvy zvierat v urgitom poradi. Ulohou dietata je zopakovat ich v rovnakom
poradi.

Vyucba cudzich jazykov:

¢ VSetky spominané aktivity sa mézu vykonat aj v cudzom jazyku, ktoré sa dieta uci.
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