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OBSAH:

Hra sa skladd z 28 domino karticiek a 15 okruhlych karticiek, ktoré slizia na pocitanie toho,
kolko hier kazdy hra¢ vyhral. Vyrobené z tvrdého karténu, si odolné a v dobrej kvalite.
Domino ma na prednej strane vysoko kontrastné obrazky s hrubou povrchovou Strukturou
na hranie hmatového domina. Druha strana ma body s hrubou texturou, aby sa mohlo hrat
aj klasické domino. Rozmery karticiek: 13 x 6,5cm.

ODPORUCANY VEK A POKYNY:

Od 3 do 8 rokov.

Toto domino je vhodné pre ludi so zrakovym postihnutim, tak pre deti ako aj pre dospelych,
kedZe karty maju hruby povrch a kontrastné ilustracie, kde su pouzité zakladné farby (biela,
Cierna a Cervena) a to im umoznuje, aby karticky medzi sebou lahsie rozoznali.

Format a materidly, z ktorych je domino vyrobené ulah¢uju zapojenie a Ucast vietkych deti
na hre, vratane deti s roznym zrakovym postihnutim. Toto domino mé6Zzu hrat vietci.

Je mozné hrat klasické domino ako aj hmatové domino.

VZDELAVACIE CIELE:

Rozvijat vizudlne a hmatové vnimanie.

Umoznit detom a dospelym so zrakovym postihnutim komunikovat
prostrednictvom hry domino.

Rozvijat pozornost a pozorovanie.

Zlepsit vizudlnu a hmatovu pamat.

Zlepsit psychomotoricku koordinéciu prostrednictvom nardbania s obrazkami a ich
ukladania k ostatnym.

SYSTEM HRY A AKTIVITY:

1. Domino s ilustraciami: Vietky karty sa zmie$aju a rozdelia medzi hracov (najviac 7
kusov na jedného hraca). Zostavajuce karty sa ulozia na kopu tak, aby obrazky
smerovali nadol. Zacina najmladsi hrac s dvojitou kartou. V kazdom kole, ked' sa u
hrac¢ov zhoduju obrazky na kartach, tak musia hraci vylozit jednu z karticiek. Ak uz
hra¢ nema kartu berie si jednu z hromady, az kym nebude moct znova hrat. Ak na
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kope uz nie su Ziadne karticky, hrac stoji kolo. Vyhrava ten hrag, ktory ako prvy nema
Ziadne karticky. Ak uz hra nemoze pokracovat, karticky kazdého hraca sa spocitaju a
ten, ktory ich ma najmenej vyhrava.

Klasické domino: Vsetky karty sa zmieSaju a rozdelia medzi hracov (najviac 7 kusov
na jedného hraca). Zostavajuce karty sa ulozia na kopu tak, aby obrazky smerovali
nadol. Zacina hrag, ktory ma najvy3siu dvojitu kartu. V kazdom kole, ked'sa u hracov
zhoduju obrazky na kartach, tak musia hraci vylozit jednu z karticiek. Ak uz hrac
nema kartu berie si jednu z hromady, az kym nebude méct znova hrat. Ak na kope
uzZ nie su Ziadne karticky, hrac stoji kolo. Vyhrava ten hra¢, ktory ako prvy nema
Ziadne karticky. Ak uz hra nemoze pokracovat, karticky kazdého hraca sa spocitaju a
ten, ktory ich ma najmenej vyhrava.

Zlucovanie a klasifikacia obrazkov alebo mnozstiev: Roz¢lente karty do skupin
podla obrazkov alebo poctu ¢isel, ktoré sa na karte zobrazuju. Takymto sposobom
sa rozvija vizualne vnimanie.

Zlucovanie a klasifikacia obrazkov prostrednictvom dotyku: Vykonajte rovnaku
¢innost so zatvorenymi o¢ami pomocou dotyku. Na ulah¢enie méZete zacat len s
niekolkymi kartickami. Takymto hranim sa rozvija vnimanie a hmatova pamat.
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