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OBSAH

Sada obsahuje 6 manusiek (4 z nich st obojstranné s dvoma odliSnymi vyrazmi tvare), CD AUDIO MP3
s kompletnymi nahravkami 2 rozpravok hudby i dialégov. CD obsahuje libreto s textami rozpravok,
pedagogicky navod s ¢innost'ami na precvicovanie pocitov a obrazky na vymalovanie.

Divadelné predstavenie rozpravok s pouzitim manusiek umoznuje detom objavovat ,pocity” za Ucelom
ich nasledného rozpoznavania. Pribliznd diZka rozpravky je asi 10 minat. CD obsahuje nahravky v
niekolkych jazykoch, ¢im spristupiuje ucenie cudzich jazykov. CD umoznuje vychovavatelovi urobit
predstavenie rozpravok bez toho, aby ich musel porozpravat. Staci len pustit CD AUDIO a pohybovat’
manuskami podla scenara libreta! Tak jednoduché a tak praktické!

POKYNY NA POUZIVANIE A KULISY

V librete su vsetky pokyny, tykajlce sa priestoru z pohladu spoza kulis do hladiska, tvarou k divakom.
Textové dialégy predstavitelov, ktori sa objavuju na javisku po pravej strane a ktori s nastoknuti na
pravej ruke, su v librete posunuté smerom doprava.

Spbsob pridrziavania manusiek, aby sa nimi dalo ¢o najviac pohybovat, je umiestenim palca do jednej
z ruk manusky, prostrednika a ukazovaka do hlavy, prstennika a malicka do jej druhej ruky. Pohyby
manusiek umoznuju vyjadrit vela citov. Napriklad:
- rukami: sa tlieska, zdravi, hladka, rychlymi pohybmi sa vyjadruje radost’ a vzrusenie, s rukami
zakryvajlcimi tvar plac, atd'.
- hlavou: sa hovori, prikyvuje na sihlas, atd'.
- telom: sa zamieta prostrednictvom kyvania zo strany na stranu.

Odporuica sa pozorne si precitat v librete jednotlivé rozpravky a tiez si vypocut’ predstavenie nahraté na
CD AUDIU. Urobte si generalku predstavenia rozpravky len s manuskami, prv nez urobite jej inscenaciu.

Predstavenie sa bude moct tiez urobit’ bez nahovoreného CD, len s ¢itanim textu libreta.
Kulisy “Marta a Pupi v lunaparku”:

Kulisy s rovnakeé pocas celého predstavenia. V pozadi vidiet prostredie lunaparku, v ktorom sa evokuju
tieto obrazky: vlavo kolotoc, v strede a napravo stanok s pukancami.

Kulisy ,,Polienko spoznava pocity”:
Kulisy st rovnaké pocas celého predstavenia. V pozadi vidiet' slnecnu prirodna krajinu: liku s niekolkymi
stromami, kriky a vidiecky dom v pozadi.

TEORETICKY UVOD

Prvoradym cielom tohto didaktického materialu je poskytnat’ vychovavatelovi nastroj na pracu v triede,
ktorej cielom je rozpoznavanie citov.

Povazujeme za velmi dolezité, aby dieta poznalo farby, cisla, pismena, atd. Rovnako dolezité je
aj vediet, ako sa vola to, co citime. Pomenovat’ nieco, ¢o nevidiet, ale sa to pociti, je velmi zlozité. O
to viac, ked’ pre deti to, Co nie je zhmotnené, neexistuje.

Vediet, Co citime a rozpoznat, Co citia ini, je podstatné pre spolunazivanie.

Zo sirokého zoznamu citov a pocitov sa budeme zaoberat’ s tymi, ktoré povazujeme za zakladné, ako su:
radost, smutok, hnev, prekvapenie, strach a hanba. Znazornenie kazdého z tychto citov grafickym
symbolom, nam dava moznost pomoct’ najmensim det'om pri ich stotozneni.

CITY SYMBOLY

Radost’ Slnko

Smutok Oblaky s kvapkami vody
Hnev Blesky

Prekvapenie Dar v skatuli

Strach Strasidlo

Zahanbenie Slnko medzi mrakmi




CVICENIA NA VYJADRENIE CITOV A POCITOV

K libretu su pripojené karty so symbolmi citov a pocitov na realizaciu navrhnutych ¢innosti. Odporica sa
urobit’ z nich fotokdpie a zvacsit obrazky, tym sa ulahdi ich pouzivanie.

1. Pridruzit’ symbol k citu, &i pocitu
a) Ukazovat karty so symbolmi citov a pocitov jednu za druhou a pridruzovat ich k manuskam: deti
sa snazia uhadnut, Co predstavuje kazda z nich. Priklad: pridruzit obrazok ,dar v Skatuli”
k manuske, ktora ma rovnaky symbol na svojom obleCeni a na tvari ma vyraz prekvapenia.
b) Polozit' vsetky karty so symbolmi smerom nahor a poziadat jedno dieta, aby si vybralo jednu
z kariet. Zaroven si prizve jedného spoluziaka, ktory sa bude snazit mimikou vyjadril tento pocit.

2. Pridruzit’ k jednotlivym vetach cit, ¢i pocit

Obt'aznost’ 1
Vychovavatel precita vety a vyjadri prislusné city, ¢i pocity a polozi nizSie uvedené otazky. Deti budl
musiet odpovedat, Co si myslia, Ze citi dana osoba: spokojnost, smutok, atd’.

Obt'aznost’ 2
Vychovavatel precita vety bez vyjadrenia citu, ¢i pocitu a polozi nizSie uvedené otazky. Deti budl
musiet’ odpovedat’, Co si myslia, Ze citi dana osoba: spokojnost, smutok, atd’.

Ako sa citi chlapec alebo dievca, ktoré hovori...?

»Moja najlepsia kamaratka bude u nas spat.” (radost)

»Pokazila sa mi moja najoblUbenejsia hracka.” (smutok)

»oestra mi zjedla olovrant.” (hnev)

,»Praskol mi balonik.” (prekvapenie)

,»Pes na mna brese velmi zdrivo.” (strach)

,»Roztrhli sa mi nohavice a vidiet mi spodné gate.” (zahanbenie)

,Mam narodeniny.” (radost)

,Vypli prud a nic nevidim.”(strach)

. »Jedno diev¢a z nasej triedy ma pobozkalo.” (zahanbenie)

10. ,,Ucitelka ma pochvalila za moju pracu.” (radost)

11. ,,Otvorila som zasuvku ucitelovho stola a prichytili ma pritom.” (prekvapenie)
12. ,,Moja kamaratka sa so mnou nerozprava.” (smutok).

13. ,,Zomrel moj domaci milacik.” (smutok)

14. ,,Pozvali ma na oslavu narodenin.” (radost)

15. ,,Predbehli ma v rade.” (hnev)

16. ,,Stratil som ruksak.” (strach)

17. ,,Steklia ma.” (veselost)

18. ,,Nedovolia mi, ist' sa hrat.” (smutok)

19. ,,Kamarat mi dal podnozku.” (hnev)

20. ,,Nemam narodeniny a dostal som dar.” (prekvapenie)

21. ,ISiel som sam po schodisti nasho domu a zrazu svetlo zhaslo.” (strach)
22. ,,Smykol som sa na bananovej 3upke pred mojimi kamaratmi a vsetci sa smiali.” (zahanbenie)

O OONOUDNWN=

3° Predstavitel rozpravky a otdzka
Vychovavatel ukazuje manusku a dava jej krstné meno, pritom vzdy meni meno, aby deti vytvarali nové
pribehy.

Obt'aznost’ 1

Pri poloZeni otazky treba ukazat manusku:

,Co sa stalo ... (Lubovi), zZe je smutny?”

Deti si vymyslaju situacie, ktoré ich privedu k vyjadreniu takého pocitu, i citu.

Obt'aznost’ 2

Pri poloZeni otazky treba ukazat mariusku:

,Co sa stalo ... (Lubovi)?*

Deti rozpoznaju cit, ¢i pocit a vymyslaju situacie, ktoré ich mozu viest k vyjadreniu tohto citu.
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POLIENKO spoznava pocity

DLava ruka: Prava ruka:

POLIENKO MARTA (RUZOVE oblegenie): spokojna/smutna
DANIEL (CERVENE oblegenie): nahnevany/spokojny
VIKTOR (MODRE oblegenie): vystrageny/ zahanbeny
PES

PRVA SCENA

Lava ruka Prava ruka

POLIENKO MARTA (ruzové oblecenie)

(Hudobny sprievod na predstavenie postavy POLIENKO.)
(Na scénu so zatiahnutou oponou po lavej strane prichdadza doprostred javiska POLIENKO.)

POLIENKO: Dobry den, kamarati! (Reakcia divakov.) Ako sa mate? Dobre?

Rad by som vam porozpraval nieco o krajine, odkial’ pochadzam. Vola sa Drevena krajina a vzdy sa tam nieco deje.
Zijem tam s rodi¢mi a stirodencami. Mam vel'a kamaratov a spoloéne s nimi vyribame vela krasnych a uZitoénych
veci: dvere, oknd, nabytok, lyzice, hracky ... skratka ¢okol'vek, ¢o néas napadane.

Veru, v nasej krajine je vel'mi veselo. Ked’ sa u nas stretnt dvaja kamarati, tak sa pozdravia: ,,Ahoj, koren.” Ked’
urobim nieco vydarené, moji rodicia sa na seba pySne pozrt a hovoria: ,,Ten chlapec nie je ziadny drevak!“ A ja sa
citim vyborne. Inokedy, ked’ si po¢inam rovnako ako méj otec, hovoria: ,,Jablko nepadlo d’aleko od stromu.” A ked’
urobim nieco odvézne, vravia: ,,Ten je vykresany z tvrdého dreva!*

Uvedomujem si, Ze ked’ sa mi to stane, citim nieco zvlastne. Ale kamarati moji, jedna vec mi naozaj robi starosti: aj
rodina, aj priatelia sa vzdy tvaria rovnako, nevyrazne ako dajaké ,,druky*, teda bez akéhokol'vek vyrazu na tvari.
Preto som sa rozhodol, Ze pdjdem do sveta a zistim, & aj inde sa deje to isté. Povedali mi, 7e v Clove&ej krajine je na
tvarach l'udi vidiet’ to, ¢o citia. Teda ich pocity ... , ktoré im menia vyraz tvare. Tak teda ... kamarati moji, tam sa ja
poberam!

(Zaznie virenie bubnov, opona sa otvira a POLIENKO sa nachddza v Clovecej krajine s vidieckym pozadim.)
(Potichu, akoby bol trochu vylakany a tvarou k divikom.)

POLIENKO: Dobre teda, uz som tu, ale neviem, ¢o ma tu ¢aka. Veru neviem ako rozpoznam nieco, ¢o som nikdy
predtym nevidel.

(Polienko opusta javisko po lavej strane a na pravej strane sa nachadza Marta, trochu zhrbend a so smutnym
vyrazom tvare.)

MARTA: (Fiiukd.) Aka smola! Saty sa mi zachytili na skale a kvoli tomu pridem neskoro do $koly. ,,Aa4a,
aad" (Frukajuce dievcatko sa bezuspesne snazi uvolnit si sukiu.)

(Za sprievodu hudby sa po lavej strane javiska objavuje POLIENKO a blizi sa k Marte.)

POLIENKO: (Predstiera kasel.) Ehmm, Ehmm,..... Ahoj, volam sa Polienko. Co sa ti stalo? MdZem ti nejako
pomoct’?

MARTA: (Smutna.) Ahoj Polienko. Ja som Marta. Nemdzem pokracovat’ vo svojej ceste, pretoZze sa mi na
skale zachytili Saty a pridem preto neskoro do $koly. Som smutna, lebo nech robim, ¢o robim, sama si s tym
neporadim.

POLIENKO: Ja ti pomdzem. Skiisime to obaja spolo¢ne a uvidis, Ze sa ndm to podari. Ale musi§ mi pomoct, pretoze
neviem, ¢i to sdm zmdézem. Skusime potiahnut’ naraz, ked’ poviem tri: Raz, dva a ... tri! (POLIENKOVI sa podarilo
uvolnit Martinu sukiiu.

(Za sprievodu hudby manusku Martu otoc¢ime a vyraz jej tvare sa zmenil na vesely.)

MARTA: (Spokojna.) Podarilo sa nam to, Polienko! Dakujem ti. Aka som rada!.... Teraz uZ iste pridem
véas do skoly a tam nas pani ucitel’ka nauci vel'a novych veci!
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POLIENKO: Ja budem pokracovat’ vo svojej ceste. Este je toho vel'a, ¢o musim objavit’ v tejto krajine. Som vel'mi
rad, Ze som t'a spoznal. Dovidenia!

MARTA: (Spokojna.) Dovidenia Polienko! (Dievcatko odchadza po pravej strane.)

(Hudba 5°)

DRUHA SCENA

Lava ruka Prava ruka

POLIENKO DANIEL (Eervené oblecenie)

POLIENKO: To som zvedavy, ¢i tu ndjdem viac kamaratov ... (Zastavi sa a obrati sa k divakom, reakcia publika.)
Ej! Kolko je tu 'udi! Co tu len robia?

(Po pravej strane sa objavi na javisku ucupeny DANIEL. POLIENKO sa obracia k divakom a pritom sa potkne.)

POLIENKO: Oj! Prepaé. Ahoj, ja som Polienko (Pozera sa na DANIELA.) Co tu vysedivas?
DANIEL: (Nahnevany.) (Posmieva sa a opakuje to, ¢o povedalo POLIENKO.) ,,Ahoj, ja som Polienko”,
,»Ahoj, ja som Polienko.”
POLIENKO: Ty sa volas Polienko? Rovnako ako ja?
DANIEL: (Nahnevany.) Nieee, volam sa Daniel, ale nemam chut' pustat sa do reCi, pretoze som
nahnevany.
POLIENKO: Dobre, dobre... ana ¢o sa pozeraju vsetci tito I'udia? Ja totiz prichadzam z Drevenej krajiny a nikdy
som ni¢ podobného nevidel.
DANIEL: (Nahnevany a kri¢iac.) Co by to bolo? (Ukazuje na divikov.) Je to sitaz ,.kto hodi najdalej
polenom”.
POLIENKO: Coze?
DANIEL: (Nahnevany.) ... Ide o hadzanie polenom a vyhra ten, kto hodi najd’ale;j.
POLIENKO: Ah4, dobre, uz to chapem! Ale, ale nerozumiem tomu, preco sa tak tvaris?
DANIEL: (Nahnevany.) Som nahnevany, uz som ti to povedal.
POLIENKO: A to ¢o znamena?
DANIEL: (Nahnevany.) Ze som zirivy, mrzuty a nasrdeny...
POLIENKO: A preco sa tak citi$?
DANIEL: (Nahnevany) Pretoze teraz som na rade v hadzani. Cely rok som v zdhrade trénoval a zlomilo sa
mi poleno a nemdézem hadzat. Ako by si sa citil, keby ti zostaval len jeden hod aty by si ho nemohol
urobit™?
POLIENKO: Neviem, pretoze som nikdy ni¢ také necitil, ale mam taky dojem, Ze to asi nie je vel'mi prijemné. Ak
chces, pokusim sa ti pomdct’. M6zes hodit’ mila. Ja budem tvojim novym polienkom!
DANIEL: (Nahnevany.) To nebude fungovat.

(POLIENKO pristupi k Danielovi a pohladi ho.)
POLIENKO: Nebud’ taky tvrdohlavy. MozZno to vyjde.
DANIEL: (Nahnevany.) Dobre teda, hadam, ked’ to skisim, ni¢ nestratim. A eSte k tomu ma necha$ na

pokoji.

(DANIEL vezme do ruky POLIENKO namieri a hodi smerom dolava. Znie kizelna hudba, manusku otocime a vidiet
jej veselu tvar. DANIEL poskakuje a krici.)

DANIEL: (Spokojny.) Hura, hura, hodil som najd’alej ! Mam vel'ku radost’ a som vel'mi spokojny.
(Po lavej strane opdt prichadza POLIENKO).
POLIENKO: Neuveritel'né, Daniel, ty si ma ale hodil, letel som ako vtak, bolo to Gizasné... Dakujem, kamarat!
(DANIEL odchadza po pravej strane)

(Hudba)
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TRETIA SCENA
Lava ruka Pravd ruka
POLIENKO VIKTOR (modré oblecenie)
PES

(Hudba sprevadzajuca predstavenie postavy. POLIENKO napodobniuje chodenie smerom doprava, ale stoji na tom
istom mieste.)

(Pocut brechot psa, sprava prichdadza trasuci sa chlapec a zostane nehybne stat uprostred javiska.)

POLIENKO: (Reakcia divikov.) Co je tomuto chlapcovi? Je spokojny? Nahnevany? Smutny?
(6667?... Ze mé strach? Z &oho? Zo psa?... Tak mu pomdZem!
VIKTOR: Uf! Ahoj! Kto si ty? Moze§ mi pomoct’?
POLIENKO: Ano, upokoj sa. Som tvoj novy kamarét a volam sa Polienko. Teraz uvidis, ako presvedéim toho psa,
aby Siel za mnou!
VIKTOR: Uf; ja rad$ej p6jdem, radSej to ani nechcem vidiet'! Bojim sa toho psa...

(Viktor odchddza po pravej strane javiska. Dalej je pocut brechot psa.)

POLIENKO: Hej! Psicek, pod’ sem, pozri sa na toto polienko! (Hladi na divakov.) Psy sa urcite radi hraju s
polienkom.

(PES sa objavi po pravej strane a rychle ide za POLIENKOM. Obaja spolu zmiznui po lavej strane.)
(Viktor sa objavuje na javisku po pravej strane a zakryva si oci.)

VIKTOR: (Ustraseny.) (Reakcia divakov.) Uz odiSiel ten pes? Neodvazim sa ani pozriet’! Polienko, ty si ty
dobry kamarat! Oslobodil si ma od neho.

(Po lavej strane prichadza POLIENKO.)
POLIENKO: (Hladi na chlapca, ktory je nadalej nehybny.) Upokoj sa kamarat, ten pes sa chcel len hrat’!
(Viktorov vyraz tvare sa meni a je zahanbeny.)

VIKTOR: (Zahanbeny.) No ale, takato hlapost’! Bol som taky vydeseny! Dakujem ti. Neuvedomil som si,

ze ten pes sa chcel len hrat ... Teraz sa hanbim, Ze som taky bojko. Musim priznat’, Ze som stal ako

ochromeny. Nemohol som sa ani pohnut. Hoci, keby som bol utekal, hddam, by to bolo byvalo horsie.
POLIENKO: Vies ¢o? Ja si myslim, Ze som mal tiez strach, ale presiel ma, ked’ som uvidel, ako sa ten pes odo mia
vzd'al'oval a bezal za motyl'om. Je zaujimavé, ako sa zmenil vyraz tvojej tvare. Teraz uz mas Cervené lica a myslim si,
Ze je to, €o ty nazyvas ,.hanbou". No veru, ale som sa toho vel'a naudil o pocitoch!

VIKTOR: (Zahanbeny.) Velmi pekne ti d’akujem za to, ze si ma naudil nemat’ strach z veci, ktoré

nepoznam. Teraz sa uz psa nebojim a moézem sa s nim pohrat’ a stat’ sa jeho kamaratom. Dovidenia! Idem za

nim.

(Chlapec odchadza po pravej strane.)
(POLIENKO tvarou obratenou k divakom.)

POLIENKO: No veru, je pravda, Ze v Cloveéej krajine som objavil mnoho réznych pocitov: radost, smutok, hnev,
strach a hanbu. Dalo by sa povedat,, Ze sa tu zije vel'mi v-z-r-u-§-u-j-i-c-o a ja nie som na to zvyknuty .... uz som
veeel'mi unaveny. Takze sa vratim spét’ do svojej krajiny a vyrozpravam vsetky tieto zazitky rodine a kamaratom.
(Reakcia divakov.) Ahojte kamarati a opét’ dovidenia!

(Pada opona)

KONIEC
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Marta a pes Pupi v lunaparku

Lava ruka: Prava ruka:

PUPI (PES) MARTA (RUZOVE oblegenie): spokojna/smutna
DANIEL (CERVENE oblegenie): nahnevany/vesely SARA (ZELENE oblegenie): prekvapend/spokojna
MARTA (RUZOVE oblegenie): spokojna/smutna VIKTOR (MODRE obleéenie): ustraseny/ zahanbeny

VIKTOR (MODRE obleéenie): ustraseny/zahanbeny

PRVA SCENA

Lava ruka Prava ruka

PUPI (pes) MARTA (rtzové oblecenie)

(Znie uvodnd jemnd hudba. Opona je zatiahnuta a po lavej strane prichadza PUPL)

PUPI: Ahoje deti! (Reakcia divikov.) Som Pupi, Martin plySovy psi¢ek. Ona ma vzdy berie so sebou vSaaade, kam
ide: do skoly, k lekarovi, na cesty... Marta ma vzdy objima, ked’ je vylakana. Ako v ten den, ked’ sme videli jeden
film, z ktorého i$la hr666za.

Vzdy spim pri jej nohach, lebo ked’ som blizko, citi sa vel'mi bezpecne a spokojne. Marta mé viac kamaratov, a ked’
sa s nimi hra, necha ma oddychovat’ vo vel'mi pohodlnej pohovke, alebo na jej posteli. No dobre, nieckedy aj na zemi,
ale vzdy sa po mna vrati.

Zazili sme veeela veci. Chcete, aby som vam porozpraval, ¢o sa nam stalo jedného dia, ked’ sme $li do lunaparku?
Tak pocuvajte...

(Zvukova atmosféra lunaparkového prostredia, kolotocova hudba, atd’. Kulisy su navrhnuté v prilohe. PUPI zmizne
za oponou a opona sa otvdra.)
(Po pravej strane prichadzaju MARTA a PUPI: MARTA drzi v pravej ruke PUPIHO, ktorého mame na lavej ruke.)

MARTA: (Spokojnd.) Mam vel'ka chut’ povozit' sa na kolotoci, Pupi! (MARTA poskakuje od radosti.) Som
netrpezliva, nervozna a veeeel'mi vzrusena. (Marta sa trasie od nedockavosti.)
(Zvnutra znejuci hlas: ,, Listok, prosim.”)

MARTA: (Spokojna.) Nech sa paci. (MARTA a PUPI odchadzaju z javiska po pravej strane.)

(V pozadi znie kolotocova hudba.)

DRUHA SCENA
Lavad ruka Pravd ruka
DANIEL (Cervené oblecenie) SARA (zelené obletenie)
MARTA (razové obleéenie) VIKTOR (modré oblecenie)

(DANIEL a SARA prichddzajii naraz, ale kazdy z nich z inej strany.)

SARA: (Prekvapend.) Pozri Daniel, to je Marta na kolotoi! A sedi na Cervenom konikovi! (Spokojnd krici.)
Ahoooj Martaaa! (Prekvapend.) Videla si, ako rychlo sa koloto¢ kriti, Daniel? Ajajaj!
DANIEL: (Nahnevany.) Ano, ale uréite je celd vylakana.
SARA: (Prekvapend.) Nemyslim, Daniel, ona je velmi odvaZna. Po&lvaj, Daniel, o ti je?
DANIEL: (Nahnevany.) Som vel'mi, ale vel'mi nahnevany.
SARA: (Prekvapend.) Ale, ako to? Ako je to mozné? Ako méze byt niekto nahnevany v lunaparku?
DANIEL: (Nahnevany.) Lebo moja mama mi nechce kupit’ cukrovi vatu. Hovori, Ze budem mat’ z nej deravé zuby.
(Zaznie hlas Danielovej matky: ,, Podme, Daniel, tvoja sestra chce ist jazdit na autodrome.”)
DANIEL: (Nahnevany.) Zbohom Sara, musim ist, ¢o to len chce moja mama! (Odchadza po lavej strane javiska.)
(SARU otocime.)
SARA: (Spokojnd.) Zbohom, Daniel! ... (Hladi na divikov.) Potkdam na Martu, aby som sa opytala, ako bolo
na kolotoci! A potom nail pdjdem aj ja. Neviem sa dockat’!

(Hudba 7°)
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(MARTA —Spokojna vyjde po lavej strane na javisko bez svojho psika.)

MARTA: (Spokojnd.) Séra, bolo to uzasné! Koloto¢ sa to¢il vel'mi rychlo a mdj konik stpal najvyssie. Neboj sa, ak
pdjdes na koloto¢, sadni si na ¢erveného konika.

SARA: (Spokojnd.) Ale mne sa padi viac zeleny.
MARTA: (Spokojna.) Stihlasim, zeleny je tiez super, ale urcite nestiipa tak vysoko ako cerveny.
( MARTU a SARU otocime doprava, oni pocuvaju hlas spoza scény.)
(Hlas spoza scény: ,, Sara, uz si na rade.”)

SARA: (Spokojnd.) Dobre, Marta, uz musim nastipit, potom sa uvidime. (Odchddza po lavej strane.)
MARTA: (Spokojnd.) Ahoj Séral

(Obratime MARTU.)
MARTA: (Smutna.) A Pupi? Kde je moj psik? (Oslovuje divikov.) Videli ste ho?

(Hudba 5°)

(Po pravej strane prichadza vylakany VIKTOR.)
VIKTOR: (Vystraseny.) Ahoj Marta! Aky strach som prezil vo vlaku strigy! Bola tam straaas$na tma! A ked’
som to vObec necakal... vyletela jedna striga, ktora ma bila metlou po hlave! (Pozerd priamo na Martu.)
Nevyzera$ dobre, Marta. (Reakcia divikov.) Ze Marta nevyzera dobre? Co ti je?
MARTA (Smutna.) Stratila som Pupiho. Mgjho psika Pupiho. Bez neho nebudem moct’ zaspat’.
VIKTOR: (Vystraseny.) Ale neboj sa, ndjdeme ho. Pomézem ti ho hl'adat’. (Obaja odidu po lavej strane.)
(Hudba 15°)

TRETIA SCENA
Lava ruka Prava ruka
DANIEL( ¢ervené oblecenie) SARA (zelené oblegenie) so psikom PUPIM
MARTA (razové oblecene) VIKTOR (modré oblecenie)

(Po pravej strane prichddza na javisku prekvapend SARA a nesie psika PUPIHO a vesely DANIEL prichddza po
lavej strane.)

SARA: (Prekvapend.) Daniel, pozri akého psika som nagla na koloto¢i. Je velmi milucky!
DANIEL: (Vesely.) Mne je ten psik nejako povedomy... Nie je to Pupi, Martin psik?

SARA: (Prekvapend.) Je to dost mozné, asi mas pravdu Daniel. Pohladam ju a opytam sa jej.
DANIEL: (Vesely.) Pockaj, opytam sa mamy, ¢i mi dovoli ist’ s tebou....
(Obaja odchadzaju po pravej strane.)

(Lunaparkova hudba)
(Naraz po lavej strane prichdadzaju smutna MARTA a ustraseny VIKTOR.)

VIKTOR: (Ustraseny.) Neboj sa Marta. Uvidis, Ze najdeme Pupiho. Ale pod'me rychlo odtial'to pre¢, stmieva
sa, lunapark sa vyprazdnuje a za¢inam mat’ strach.

MARTA: (Smutnd.) Hladali sme viade a niet ho (Trasie sa.) Oh... Co budem robit’ bez PUPIHO?

VIKTOR: (Ustraseny.) Mozno ti vypadol medzi koniky alebo na niektorej z atrakcii, na ktorych si bola.
Okrem toho sme to povedali vSetkym ujom, ktori ich ¢istia, ze ak ho najdu, aby ho pre teba odlozili. A ak nie, vzdy ti
kuapia druhého...

MARTA: (Smutnd.) Pupi je ne-na-hra-di-tel-ny! Urcite ho niekto nasiel a odniesol si ho domov.(Hovori placlivo.)
Uz ho nikdy neuvidim!

VIKTOR: (Ju objima.) Nepla¢ Marta, urcite ho najdeme. Mas nejakt fotku s Pupim? Zhotovime plagaty

a polepime ich po celom meste.
MARTA: (Friukd.) Samozrejme, Ze mam...

VIKTOR: (Ustraseny.) Pod'me k vam, zhotovime tie plagaty a vSade ich vylepime.

(MARTA a VIKTOR odchadzaju po pravej strane.)
(Hudba 57)

STVRTA SCENA

Lava ruka Prava ruka

DANIEL (Cervené oblecenie) so psikom PUPIM MARTA (rizové oblecenie)

(Po lavej strane prichadza DANIEL so psikom PUPIM.)




SK

DANIEL: (Vesely.) Doparoma! Mal som dojem, zZe pocujem Martin hlas. Sara mi tu nechala psika, ze ak by som ju
uvidel, aby som jej ho dal. (Reakcia divdkov.) Deti, vy ste ju videli? Pomdzete mi ju zavolat’? Necham tu psika
Pupiho opretého. Suhlasite? Tak na tri 1, 2, 3... Martaaa, Martaaaa.

(Obratime DANIELA.)
(Z pravej strany prichadza MARTA vyjadrujiica smutok.)

DANIEL: (Nahnevany.) Marta, kone¢ne som t'a nasiel! Sara a ja sme t'a hl'adali po ceeelom lunaparku. Tvojou vinou
som zmeskal v telke kresleny film, ktory som chcel vidiet.
MARTA (Smutna.) Nebud’ taky, Daniel. Stratila som Pupiho a idem domov pripravit plagaty, ak by ho niekto
nasiel. Viktor ma uz ¢aka.

(Place este viac a odchaddza z javiska po pravej strane.)

DANIEL: (Nahnevany.) Marta, vrat’ sa. Nebud’ placko a otvor poriadne o¢i.

(Po pravej strane prichadza MARTA so smutnym vyrazom, ale ked zbada PUPIHO, jej vyraz sa zmeni na Stastny.)
MARTA: (Spokojna.) Ale, ¢o to vidim? Nemdzem tomu uverit’! (Pristupi k PUPIMU.) Pupi, akii mam len
radost’! (Hlasne ho bozkava.) ,,Mua, mua, mua.” Daniel, dakujem ti! Kde si ho nasiel?

DANIEL: (Nahnevany.) Nasla ho Sara na kolotoci. Spadol ti tam. Ked’ mi ho ukazala, hned’ som ho spoznal. Bol to

tvoj Pupi.

MARTA: (Spokojna.) Nevies si predstavit Daniel, aky je Pupi pre mna dolezity. Nebud’ taky ufrflany. Za
odmenu t’a zajtra so Sarou pozyvam k nam na oslavu.

(Otocime DANIELA.)

DANIEL: (Vesely.) No toto!..... Myslim, ze je to vyborny napad.

(Vsetci traja odchadzaju naraz z javiska.)
(Hudba 15°)

PIATA SCENA

Lava ruka Prava ruka

VIKTOR (modré oblecenie) . e
PUPI (psik) MARTA (razové oblecenie)

(Po pravej strane prichadza spokojna MARTA a po lavej strane ustraseny VIKTOR.)

VIKTOR: (Ustraseny.) Marta, musime ¢im skor urobit’ plagaty. Ked si pomyslim na chudéaka Pupiho, Ze travi cela
noc v lunaparku, ide na mna hroza. ..
MARTA: (Spokojna.) Prestan si robit’ starosti, Viktor. Daniel a Sara nasli Pupiho a je zdravy a v poriadku
doma.
VIKTOR: (Ustraseny.) Nast'astie, urcite si teraz vel'mi spokojna.
MARTA: (Spokojna.) Mas pravdu. A este ti chcem pod’akovat’, pretoze si mi vel'mi pomohol a zachoval si sa
ako dobry kamarat, pre miia v tak tazkej chvili ... MMMUA!

(MARTA pristupuje k VIKTOROVI a pobozka ho. VIKTOR sa tvari zahanbene.)

VIKTOR: (Zahanbeny.) Oj!...Nikdy ma nikto nepobozkal, Marta.
MARTA: (Smeje sa.) Chi, chi, chi dobre, dobre, tiez ti chcem povedat’, zajtra oslavime, Ze sme Pupiho nasli.
Urobim u nas oslavu a pozyvam t'a na iwu. (Reakcia divakov.) A vas deti, tiez pozyvam. Chcete prist'?

(Opona sa zatahuje)
(Hudba 5°)

(Medzi zavesmi opony sa objavi PUPI.)

PUPI: Tak, o deti, ¢o poviete? To ale bolo dobrodruzstvo, co sme zazili v lunaparku! Dafam, Ze sa vam pacilo.
Nabuduce vam porozpravam viac pribehov Marty a jej kamaratov. Srdec¢ne vas vSetkych zdravim a do skorého
videnia!

(PUPI odchadza z javiska za oponu.)

KONIEC













: MARIONETAS DE “EMOCIONES” con 2 caras

Pista Cuento
01 Palito descubre las emociones
02 Marta y Pupi en la feria

Sistema de juego:

1. Imprimir del CD MP3 (64001 ES.pdf):
- Guia pedagdgica e instrucciones de uso
- Actividades para trabajar las emociones
- Guién de los cuentos
- Laminas para colorear
2. Escuchar y leer el guién de cada cuento
3. Familiarizarse con los personajes/marionetas
4. Realizar un ensayo del cuento con las marionetas
5. Puesta en escena del cuento

,ADVERTENCIA’ Riesgo de a.ﬁxm No recomendado a menores de 36 meses
por de despr d de
ser ingeridos. Contiene algunos componentes fabricados en Chma Conservar
estas informaciones y los datos del fabricante.

I] MARIONETTE “EMOZIONI” a 2 facce

Traccia Racconto
09 | Tronchetto alla scoperta delle emozioni

10 Marta e Pupi al luna park

Modalita di gioco:

1.Stampare dal CD MP3 (64001_IT.pdf):
- Guida pedagogica e istruzioni per 'uso
- Attivita per lavorare con le emozioni
- Sceneggiatura dei racconti
- Fogli da colorare
2. Ascoltare e leggere la sceneggiatura di ciascun racconto
3. Familiarizzarsi con 1 personaggi/marionette
4. Fare una prova del racconto con le marionette
5. Messa in scena del racconto

ATTENZIONE! Rischio di mﬁssm Nan mccomandato per bambini al di sotto
dei 36 mesi poiché ie staccare e essere ingerifi.
Conservare queste informazioni e i dan del fabbncmte Contiene dei componenti
Jfabbricati in Cina.

BN “EMOTIONS” PUPPETS with 2 faces

Track Story
03 Woody discovers emotions
04 Martha and Puppy at the fair

How to play:

1. Print the following from the MP3 CD (64001_EN.pdf):
— Educational guide and instructions for use
— Activities for working on emotions
— Script of the stories
- Cards for colouring in
2. Listen to and read the script of each story
3. Familiarise yourself with the characters/puppets
4. Rehearse the story with the puppets
5. Perform the story

WARNING! Risk of asphyxia. Not recommended for children under 36 months
as it contains elements that may come loose and be swallowed. Keep this
information and the manufacturer’s details in a safe place. Some of the
components were made in China.

- MARIONETAS DE “EMOCOES” com 2 faces

Faixa Conto
11 O Pauzinho descobre as emogdes
12 A Marta e o Pupi na feira

Sistema de jogo:

1. Imprimir do CD MP3 (64001_PT.pdf):
— Guia pedagogico e instrugdes de utilizagio
- Actividades para trabalhar as emog&es
— Guido dos contos
— Léaminas para colorir
2. Ouvir e ler o guifio de cada conto
3. Familiarizar-se com as personagens/marionetas
4. Realizar um ensaio do conto com as marionetas
5. Encenag@o do conto

AT ENCAO/ Risco de asﬁxm Néo recamendado a menores de 36 meses por
conter de de. ibilidade de serem
ingeridos. Conservar estas mﬁ;nna;aes eos dado.v do fabricante. Contém
alguns componentes fabricados na China.

I] MARIONNETTES DES « EMOTIONS » a 2 visages

Piste Conte
05 Branchette découvre les émotions

06 Léa et Poppy a la féte foraine

Principe du jeu :

1. A partir du CD MP3, imprimer (64001_FR.pdf):
- Guide pédagogique et mode d’emploi
— Activités pour travailler sur les émotions
— Scénario des contes
- Planches a colorie
2. Ecouter et lire le scénario de chaque conte
3. Se familiariser avec les personnages/marionnettes
4. Effectuer une répétition du conte avec les marionnettes
5. Mettre en sceéne le conte

ATTENTION ! Risque d’asphyxie. Ne convtent pas awx enfants de moins de
36 mois car certains élé sont de se détacher et

un risque pour les enfants qui peuvent t les avaler. Veuillez conserver ces
informations ainsi que les coordonnées du fabricant. Certains des

HANDPUPPEN MIT "EFUHLSAUSDRUCKEN“
mit 2 Gesichtern

Track Geschichte
07 Stocki entdeckt Gefiihle
08 Anna und Charlie auf dem Jahrmarkt

Spielsystem:

1. Von der MP3 CD drucken (64001_DE.pdf):
- Padagogischer Leitfaden und Anleitung
- Aktivititen zum Erarbeiten der Gefithlsausdriicke
- Textbuch der Geschichten
- Malbogen
2. Textbuch jeder Geschichte anhéren und lesen.
3. Sich mit den Figuren/Marionetten vertraut machen.
4. Die Geschichte mit den Marionetten zur Probe auffiihren.
5. Szenische Umsetzung der Geschichte.

WARNHINWEIS: Nicht fiir Kinder unter 36. _}\/Ionaten em;fohlen Enthlt Teile,

die sich l6sen und verschluckt werden k fahr! Diese

ont été fabrigués en Chine.

MAPIONETEX I'lA TA “CYNAIZOHMATA” pe 2 6yeig

Iiota ToQoui0L
13 | O Aung Euhdxng o:voxoAUTTTEL TO, OUVOLOBTUOTO,
14 | H Mdgba #aL 0 Moyt 0to Aovva. Ta.on

TOOTNUE TOLLVIO0U:

1. Extunwote amd to CD MP3 (64001_EL pdf):

- Tov ITowdoryawytrd OdNyd 1o TLg 0dNyieg xonong

- TG QOOTNQLOTNTEG YLOL VOL EQYOLOTELTE UL TOL

auvoLaOMpoTo.

- To ogvdiQLo TV QA UVBLDV

- Tat OO Y10l X QWUATLOMOL
2. Arovote %ol SLoPAoTE TO GEVAQLO TOV KADE AR UUOLOV
3. EEouxeiwbelte pe Tl 1o000ma. / LOQLOVETEG
4. Kévte pior 1oofol Tou maQopiubLlol e TLG oQLOVETEG
5. ZunvobeTnoTe To oo UL

ITPOZOXH! Kivduvog aoguEiog. Aev evdeizvuton yio. toudid %4t v 36
UNVGV SLOTL TTEQLEXEL TEUALY 0L TOU OITOOUVOLQUONOYOUVTOL %0l TOL OOt
UTTOQOUV VoL X0TOTmLaBOUV. AWITNQELOTE CUTES TIG TTANQOOQIES %0l TO. OTOLYEL!
TOU %01t0.07evaoth. [Teguéxer ueguxd Teudyio. zoroorevaopévo. oty Kivo.

Infc und die Angaben zum Hersteller au/bewahren Enthlt einige
in China hergestellte Teile.

E TITELLES D’EMOCIONS amb 2 cares

Pista Conte
15 En Bastonet descobreix les emocions
16 La Marta i el Pupi a la fira

Sistema de joc:

1. Imprimiu del CD MP3 (64001_CA.pdf):

- Guia pedagogica i instruccions d’us

- Activitats per treballar les emocions

- Guié dels contes

- Lamines per a acolorir
2. Escolteu 1 llegiu el guié de cada conte
3. Familiaritzeu-vos amb els personatges/titelles
4. Realitzeu un assaig del conte amb les titelles
5. Posada en escena del conte

ADVERTIMENT! Risc d’asfixia. No recomanat a menors de 36 mesos per
contenir elements susceptibles de despreniment amb possibilitat de ser ingerits.
Conserveu aquestes informacions i les dades del fabricant. Conté alguns
components fabricats a la Xina.




= Poppen “GEVOELENS” met 2 gezichten

Track Verhaal
17 Balkie ontdekt gevoelens

18 Marije en Pukkie op de kermis

Spelsysteem:

1. Drukwerk bij CD MP3 (64001_NL.pdf):
- Pedagogische handleiding en gebruiksaanwijzing
- Activiteiten om met gevoelens aan het werk te gaan
- Teksten van de verhalen
- Kleurplaten
2. Het beluisteren en het lezen van de tekst van elk verhaal
3. Het vertrouwd maken met de personages/poppen
4. Het repeteren van het verhaal met de handpoppen
5. Het opvoeren van het verhaal

WAARSCHUWING! Gevaar voor verstikking. Niet geschikt voor kinderen
onder de 3 jaar, omdat het onderdelen bevat die ingeslikt zouden kunnen
worden. Bewaar deze informatie en de gegevens van de fabrikant. Bevat
bestanddelen gefabriceerd in China.

- Marionettdockor med KANSLOR - 2 olika ansikten

Spar Saga
19 Lilla pinnen uppticker kinslorna
20 Maja och Vovven gar pa tivoli

Hur man spelar:

1. Skriv ut frin MP3 CD:n: (64001_S V.pdf)
- Pedagogisk guide och bruksanvisning
- Aktiviteter for att arbeta med kinslorna
- Manus till sagorna
- Bilder att fargligga

2. Lis manusen och lyssna pa varje saga

3. Bekanta dig med rollerna/handdockorna

4. Ova sagan med handdockorna

5. Iscensiittning av sagan

VARNING! Kvéiivningsrisk. Rekommenderas ej for barn under 36 ménader déi
det finns delar som kan lossna och sviéiljas. Spara denna information och
uppgifterna om tillverkaren. Innehéller nagra delar som dr tillverkade i Kina.

=
Maiiusky VYJADRUJUCE POCITY s 2 tvirami

Nahravka Pribeh
25 POLIENKO spozndva pocity

26 Marta a pes Pupi v lunaparku

Sposob hrania:

1. Z CD MP3 vytladte (6400 | _SK.pidt):

- Pedagogicky névod a pokyny na pouZitie

- Aktivity na pracu s emdeiami

- Scendr pribehov

- Omal'ovinky
2. Vypolujte a preditujte si scenir jednotlivych pribehov
3. Obozndmte sa predstavitelmi pribehov/ matiuskami
4. Urobte divadeln skiisku pribehu s matiuikami
5. Tnscenaciu pribehu

UPOZORNENIE! Nebezpedenstvo udusenia. Nevhodné pre deti mlodSie ako 36
riesiacov. Obsahuje prvky, ktord by sa mohli wol'nit’ a byt diefatom prehlmuté.
Uschovdvajte tieto informdcie a tidaje o v¥robeovi. Hra obsahuje nicktoré
komponenty vyrobend v Cine.

: Pacynki “EMOCJE” o dwéch twarzach

Sciezka Opowi
21 Patyczek odkrywa uczucia
. Marta i Puszek w wesotym miasteczku

Sposéh zabawy:

1. Wydrukuj 7 ptyty CD MP3 (64001_PL.pdf):
- wskazowki pedagogiczne oraz instrukcje dla
uzytkownika,
- éwiczenia do pracy 7 emocjami ,
- dialogi do opowiadaf/bujek (scenuriusz)
- obrazki do kolorowania,
2. Wystuchaj, a nastgpnie przeczytaj dialogi kazdej historii.
3. Zapoznaj sig z postaciami/pacynkami.
4. Przeprowadz prébe teatrzyku z pacynkami.
5. Tnseenizacja opowiadania/bajki.

UWAGA! Ryzykn ndtawienia. Nie zalecane dla dzieci ponizej 3 lat, cawieva made 1
Inzne elementy, kidre moga zostad potknigie. Zaleca sig zachowad niniejsze
informacje i dane producenta. Nicktdre elevaenty cabawki zostaly wyprodikowane
w Chinach.

l] Marionete “EMOTII” - 2 fete

Coloani sonora Poveste
27 Betisor descopera emotiile
28 Maria si Pupi in parcul de distractii

Sistem de joc:

1. fnregistrarea MP3 CD-ului (64001_RO.pdt):
- Ghid pedagogic i instructiuni de utilizare
- Activititi pentru exersarea emotiilor
- Scenariul povestilor
- Plange pentru colorat
2. Ascultati gi cititi scenariul tiecarei povesti
3. Fumiliarizafi-vil cu personajele/marionetele
4. Realizati o repetitic a povestii cu marionetele
5. Puneti in scend povestea

AVERTISMENT! Risc de asfiviere. Nu este recomandat copiilor mai mici de 36
de luni deoarece confine elemente care se pot desprinde si care pot fi inghitite.
Pdstrafi aceste informatii si datele de la producdtor. Contine unele componente
Jabricate in China.

= Bébok az ERZELMEK Kkifejezésére 2 arccal

Hangfelvétel Mese
23 Botocska felfedezi az érzelmeket
24 Lili és Buksi a viddmparkban

A jiték menete:

1. AMP3 CD-rél nyomtassa ki a kévetkez8ket (64001_HU.pdt):
- Pedagdgiai ttmutatd s hasznalati utasitas
- Az érzelmek kifejezését segitd feladatok
- A mesék szovegkonyve
- Kifestsk
2. A mesék szdvegkdnyvének meghallgatisa &s elolvasdsa
3. Ismerkedés a szerepldkkel/babokkal
4. A mese elprobilisa babokkal
5. A mese szinpuadra dllitisa

FIGYELMEZTETES! Fulladdsveszély! 36 honapos kor alatt nem ajdnlott
konmyen levdlo tartozékat niiatt, amelyek séviilést okozhatmak. Kévjiik, ezeket az
informudciokat és a gy.dvts adatait gondosan Srizze nieg. Kindban késziilt
tartozékokat tartalmaz.




