Hra s polohami 7% Edukocnériack

Obchod pre jasnecumnych rodié¢ov

Pre deti od 4 rokov
Pre skupinu az 6 deti

Hra s polohami je vyrobené z magnetického materiélu vo forme prizkov, ktoré deti dopifiaju kartickami. Praktické
magnetické prevedenie umoZzriuje detom manipulovat's jednotlivymi kartickami bez toho, aby sa po¢as hry zoSmykavali
alebo hybali. Hra uci deti pochopit pojmy POLOHA a FARBA.

OBSAH:
12 x magnetické prazky (30 x 5 cm) rozdelené do 5 Stvorcov
60 x magnetické karticky (4.8 x 4.8 cm), ktoré zobrazuji malé postavicky, ktorych koncatiny su v r6znych polohach

PEDAGOGICKE CIELE:

1. Hra s polohami umozZzriuje detom vysporiadat’sa s pojmom POLOHA.

2. Vyberom postavic¢ky podla jedného alebo viacerych kritérii sa deti ucia odsledovat’a vycibrit si svoje vnimanie polohy a
farby.

3. Sledovanie polbh koncatin prispieva k rozvoju detského vnimania vliastného tela.

4. Praca s pruZzkom umoZriuje dosiahnut striedanie pol6h a farieb, &im sa deti ucia princip algoritmu.

POUZITIE:
V zavislosti od veku dietata je moZné postupne vykonavat komplexnejSie aktivity.

SETAKTIVIT 1: ROZPOZNAVANIE FARIEB
Ciel:

1/Doplnte pruzky s postavickami, ktoré maju tricka rovnakej farby. Rovnako postupujte s kazdou farbou.
2/ Doplrite pruzky s postavickami, ktoré maji nohavice rovnakej farby. Rovnako postupujte s kazdou farbou.
3/Doplrite pruzky s postavickami, ktoré maju nohavice a tricka rovnakej farby.

SETAKTIVIT 2: ROZPOZNAVANIE POLOH RAMIEN
Ciel: Doplrite pruzky s postavickami, ktoré maju ramena v rovnakej polohe. Rovnako postupujte s dalSimi polohami
ramien. Pre zvy$enie naro¢nosti doplrite 2 priuzky rovnakou viastnostou.

SETAKTIVIT 3: ROZPOZNAVANIE POLOH NOH
Ciel: Doplrite pruzky s postavi¢kami, ktoré maju nohy v rovnakej polohe. Rovnako postupujte s dal§imi polohaminéh. Pre
zvyS$enie narocnosti doplrite 2 praZky rovnakou vlastnostou.

SETAKTIVIT 4: VYBER PODLLA DVOCH KRITERII
Ciel: Doplrite pruzky s postavi¢kami, ktoré maju nohy aj ramena rovnakej polohe. Rovnako postupujte s dalsimi polohami
ramien a nbh. Pre zvySenie naro¢nosti doplrite 2 prizky rovnakymiviastnostami.

SETAKTIVIT 5: VYBER PODL.A TROCH KRITERII
Ciel: Doplnite pruzky s postavickami, ktoré maji ramena aj nohy v rovnakej polohe a zaroveri maju tricko alebo nohavice
konkrétnej farby. Pre zvySenie naro¢nosti doplrite 2 priuzky rovnakymi viastnostami.

SETAKTIVIT 6: STRIEDANIE
Ciel: Doplrite pruzky obmierianim dvoch réznych postaviiek. Pokuste sa spinit’ tuto ulohu so vSetkymi moZnymi
kombinaciami. Pre zvySenie naro¢nosti doplrite 2 prizky rovnakymi vlastnostami.

SETAKTIVIT7: ALGORITMY
Ciel: Doplrite prazky obmienianim troch réznych postaviciek. Pokuste sa spinit tato ulohu so vSetkymi mozZnymi
kombinaciami. Pre zvy$enie narocnosti doplrite 2 pruzky rovnakymi viastnostami.

UPOZORNENIE:
Hra nie je vhodna pre deti do 4 rokov z dévodu pritomnosti magnetického materialu a moznosti prehltnutia malych kdskov.
Material odporu¢ame pouZzivat' pod vedenim dospelého.
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